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Projekt na zlepšenie učebných zručností študentov stredných škôl 

 

Všeobecné informácie, história 

 

Projekt LELLE2 bol podporený programom Európskej únie Erasmus + pod číslom 2018-1-

HU01-KA201-047839. Projekt LELLE2 nadväzuje na úspešný predchádzajúci projekt Učme 

sa učiť sa, rozvoj vysokoškolského vzdelávania prostredníctvom inovatívneho začlenenia 

učebných zručností do univerzitných študijných programov (LELLE). 

 

Program LELLE2 sa realizuje v spolupráci s inštitúciami zo štyroch krajín - Estónska, 

Maďarska, Rumunska a Slovenska - medzi štyroch partnerov patria štyri stredné školy a dva 

národné výskumné ústavy (Eszterházy Károly Egyetem, bývalá Oktatáskutató és Fejlesztő 

Intézet, a Štátny pedagogický ústav, ktoré realiyujú pedagogický výskum a majú bohaté 

skúsenosti s podporou stredných škôl) a Panónska univerzita, ktorá mala predtým značné 

skúsenosti v rozvoji zručností, ako vedúci partner. Partnerské školy pomáhajú začleniť 

praktické skúsenosti do programu a rozšíriť svoj vlastný repertoár a poznatky z týchto oblastí. 

 

Cieľovou skupinou projektu sú stredné školy, učitelia a študenti v Estónsku, Maďarsku, 

Rumunsku a na Slovensku. Cieľovými skupinami projektu sú aj národné a regionálne inštitúcie, 

ktoré môžu tiež profitovať z výsledkov projektu. 

 

Cieľom projektu LELLE2 je zvýšiť efektívnosť stredoškolského vzdelávania podporou rozvoja 

troch kľúčových učebných kompetencií: 

    • riešenie problémov, 

    • kritické myslenie, 

    • riadenie vlastného procesu učenia sa. 

 

Primárnym cieľom projektu je zabezpečiť, aby mladí ľudia opúšťajúci stredné školy mali tieto 

zručnosti a schopnosti pred prijatím na vysoké školy alebo pred vstupom na trh práce. 

 

Časti projektu LELLE2: 
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 Zbierka najlepších postupov/príkladov dobrej praxe 

 Nástroj na hodnotenie učebných schopností študentov stredných škôl 

 Vzdelávacie materiály pre učiteľov stredných škôl - Ako učiť, ako sa učiť? 

 Nové metódy,vypracované na rozvoj učebných schopností, ktoré sú v súlade s 

existujúcim učebným plánom. 

 Webová stránka GATEWAY, ktorá  prezentuje výsledky projektu a  zdieľať metódy, 

ktoré rozvíjajú učebné zručnosti žiakov. 

 

 

Program LELLE2 chce tiež zapojiť aktérov vzdelávania a zainteresované strany zverejňovaním 

a šírením výsledkov, vytváraním dlhodobých partnerstiev medzi vzdelávacími inštitúciami a 

organizáciami. Cieľom je podporiť celoživotné vzdelávanie prostredníctvom rozvoja 

najmodernejších metód učenia, ktoré môžu inšpirovať ďalšiu spoluprácu na podobné účely. 

 

LELLE2 O5 

Európsky portál pre rozvoj vzdelávacích zručností - GATEWAY 

 

Piatym intelektuálnym výstupom projektu je webová stránka s názvom GATEWAY, ktorú 

vyvinuli pracovníci vývoja softvéru z Ústavu rozvoja informatiky Univerzity Eszterházyho 

Károlya. 

 

Cieľom GATEWAY je vytvoriť otvorený vzdelávací online súbor nástrojov na osvojenie si 

troch metód rozvoja zručností - riešenie problémov, kritické myslenie a riadenie vlastného 

procesu učenia sa. 

Počas vývoja portálu partneri sa zamerali na vytvorenie zrozumiteľného a užívateľsky 

prívetivého prístupu, aby zúčastnení aj nezúčastnení učitelia ho mohli jednoducho používať. 

GATEWAY môžu  používať aj študenti, ktorí si chcú samostatne rozvíjať svoje učebné 

zručnosti. 

GATEWAY je tiež portálom na zdieľanie vedomostí a funguje ako znalostná komunita. 

Pridanou hodnotou portálu je, že metódy rozvoja učebných zručností poskytujú flexibilitu 

všetkým učiteľom, ktorí ich chcú používať, pretože nevyžadujú integráciu učebných osnov. 
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Vďaka tomu, že učitelia sami si nahrávajú na stránku nové metódy, návštevníci stránky 

interagujú, diskutujú a vymieňajú si nápady a skúsenosti na rozvoj učebných zručností. 

 

 LELLE2 GATEWAY 

 

Webová stránka GATEWAY je dostupná na https://lelle2.eu. 

Portál obsahuje odborné dokumenty a ďalšie produkty vytvorené v rámci projektu: školiace 

materiály, plány hodín, úlohy. 

Učitelia, ktorí sa zúčastnili na projekte nahrali na webovú stránku obsah v piatich jazykoch: v 

maďarčine, angličtine, slovenčine, estónčine a rumunčine. 

 

V systéme existujú dva typy privilégií: verejné a neverejné. Verejné položky, ponuky a 

schválený obsah sú používateľom k dispozícii bez prihlásenia na portál, avšak neverejné 

položky, teda obsah vedia používať iba partneri, ktorí sa zúčastnili na projekte, správcovia 

portálu a pracovníci, ktorí majú redakčné práva. 

 

Školiaci materiál : 

Dokumenty o školení sú k dispozícii v angličtine, maďarčine, slovenčine, rumunčine a 

estónčine vo formáte smartbook. 
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Smartbooky môžu vytvárať editori. Každá kniha má svoj vlastný štýl, farbu, hlavičku a pätu. 

Knihy môžete vyhľadávať aj pomocou funkcie vyhľadávania. Obsah kníh je možné otvoriť 

vpravo. 

 

 

 

 

 

Editor vzdelávacích materiálov: 

Na vytváranie kníh musíte použiť Editor vzdelávacích materiálov. 

 

 

 

Vytvoriť novú knihu: 
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Pri vytváraní kníh musíte poskytnúť nasledujúce informácie: trieda, predmet, typ školy, 

knižnica, nový názov knihy, jazyk, URL. 

 

 

 

 

Tvorba kapitol a plánov vyučovacích hodín: 

V knihe môžu byť vytvorené kapitoly a plány vyučovacích hodín. Môžete zmeniť názvy kapitol 

a plánov vyučovacích hodín a zmeniť ich poradie. 
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Každý plán vyučovacej hodiny obsahuje časti, aby ste sa mohli ľahko orientovať v obsahu 

knihy. V editore založenom na HTML sú k dispozícii všetky základné možnosti formátovania 

(napríklad: farba písma, farba pozadia, kurzíva, tučné písmo, vkladanie adries URL atď.). Do 

systému je možné nahrať aj obrázky. 

 

 

 

Ponuka plánov vyučovacích hodín: 
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V časti Plány vyučovacích hodín je možné zobraziť plány vyučovacích hodín a ich filtrovať. K 

dispozícii sú nasledujúce možnosti vyhľadávania: jazyk, predmet, stupeň/trieda, zložitosť, 

metóda, časový rámec, riešenie problémov, kritické myslenie a riadenie vlastného procesu 

učenia. 

 

Editor lekcie: 

Ak chcete vytvoriť plány vyučovacích hodín, musíte použiť editor Plán vyučovacích hodín. 
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Vytvorené plány vyučovacích hodín je možné prezerať, upravovať a vymazať. V module 

editora Osnova plánov vyučovacích hodín môžete vytvárať a nahrávať plány hodín v piatich 

jazykoch: maďarčine, angličtine, slovenčine, estónčine, rumunčine. 

 

 
 

 

 

Vytvorenie nového plánu vyučovacej hodiny: 

Na prípravu plánu vyučovacej hodiny je potrebné uviesť nasledujúce údaje: názov, učebné 

kompetencie, ktoré sa majú rozvíjať, zložitosť úlohy, predmety, stupeň/trieda, metóda, časový 

rámec. 
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Nahrávanie prílohy: 

Je možné nahrávať súbory (obrázky, dokumenty atď.). V nahraných prílohách je možné 

vyhľadávať alebo triediť podľa názvu položky alebo dátumu vytvorenia. 
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Vyberanie úloh a cvičení  

V tejto časti môžete vyberať úlohy alebo cvičenia, ktoré sa majú zobraziť z 25 typov úloh v 

systéme. 
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Klúčové slovo: 

 

 
 

 

Kľúčové slovo alebo hľadaný výraz je slovo alebo fráza, ktorá identifikuje určitý obsah. 

Kľúčové slová sa zadajú do vyhľadávacieho nástroja a používatelia ich môžu prehľadávať. 

 

Ponuka úloh: 

 

 
 

 

 

Zoznam cvičení/úloh obsahuje všetky cvičenia dostupné v systéme. Cvičenia/úlohy je možné 

prezerať a filtrovať zo zoznamu výsledkov. 

 

Editor cvičení/úloh: 
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Na vytváranie cvičení musíte použiť editor cvičení. 
 

 
 

 

 

Na vytváranie úloh si môžete vybrať z nasledujúcich typov úloh: 

 

Úlohy s výberom z viacerých možností: 

     • Tymiánové vajcia 

     • Kvíz 

     • Párovanie (drag and drop) 

     • Párovací kvíz 

     • Párovanie (pripojenie) 

     • Blesk 

 

Organizované úlohy: 

     • Usporiadanie 

     • Dokončenie vety (drag and drop) 

     • Dokončenie vety (rozbaľovací zoznam) 

     • Triedenie 

     • Sudoka 

     • Číselný rad 

     • Tabuľky (drag and drop) 

     • Presunutie do oblasti 

     • Slepá mapa 

 

Textové úlohy: 
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     • Krížovka 

     • Doplnenie viet (voľný text) 

     • Otvorené úlohy (textové) 

     • Číselná pyramída 

     • Výmena textu 

     • Tabuľky (voľný text) 

 

Hry: 

     • Maliar 

     • Skladačka 

     • Pamäťová hra 

     • Vyhľadávač slov 

     • Univerzálny mechanizmus úloh 

 

Filter cvičení: 
Rozhranie pre vypĺňanie cvičení umožňuje editorovi vybrať/zvoliť si všeobecné informácie o 

cvičení (napr. názov cvičenia, popis, kľúčové slová atď.) po zvolení vhodného nástroja na 

tvorbu cvičení a potom položiek, ktoré je možné konkrétne špecifikovať pre každý nástroj na 

tvorbu cvičenia (otázka, odpoveď)  
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Cvičenie párovania (drag and drop): 
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Editor sérií cvičení: 

 

 
 

Sériu viacerých cvičení je možné vytvoriť v editore sérií cvičení. 
 

 

Editor sérií cvičení: 
 

Rozhranie editora sérií cvičení umožňuje editorovi zhromažďovať cvičenia, ktoré chce 

prepojiť, priradiť im skóre a určiť ďalšie poradie úloh: popis, časový limit, skúška a ďalšie. 
 

 

 

Séria jednoduchých cvičení: 
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Ponuka vyhľadávania: 

 

 
 

 

Verejný obsah je dostupný na tejto webovej stránke a používatelia ho môžu prehľadávať. 


