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KOKKUVOTE

1. Taust ja lildinfo

Projekt nimetusega Let's Learn How to Learn! — Learning skills development for
secondary school students (edaspidi “LELLE2”) palvis Euroopa Liidu Erasmus+ programmi
rahastuse ning kinnitati projektinumbriga 2018-1-HU01-KA201-047839. Projekt LELLE2
pdhineb edulool, mis kajastub tema nimetuses Let's learn how to learn (LELLE)! — Opime,
kuidas 6ppida! Teadlikkuse suurendamine Opioskuste arendamise uuenduslike lahenduste
pakkumise téhtsusest krghariduse oppekavades.

LELLE2 projekt viiakse ellu neljas riigis (Eestis, Ungaris, Rumeenias ja Slovakkias) ning
seitsme kogenud partneri kaasabil (gimnaasiumid, riiklikud pedagoogilised uurimisinstituudid
ning Ulikoolid): Pannonia Ulikool Ungaris, kellel on head kogemused &pioskuste arendamises;
Eszterhazy Karoly (likool Ungaris ning riiklik pedagoogiline instituut Slovakkias, kellel on
rikkalikud teadmised glimnaasiumide tegevuse toetamisest; partnerkoolid, kellel on
praktilised ja laiaulatuslikud rahvusvahelise koost66 kogemused. Projekti sihtgrupiks on EQF
4. tasemel keskharidust pakkuvad asutused ning nende Gpilased ja Opetajad Eestis, Ungaris,
Rumeenias ja Slovakkias. Ulikoolide ja uurimisinstituutide sihtgrupiks on teised pedagoogilised
teadusasutused, et levitada projekti tulemusi.

LELLE2 projekti Gildeesmark on arendada giimnaasiumiastme Opilaste Opioskusi ning
varustada neid tulevases tooeluks ja Opingute jatkamiseks vajaminevate oskustega.

Projekti eesmargid: a) edendada uuenduslikke meetodeid ja pedagoogikat, luua
glimnaasiumiastmes Opetamiseks uusi Oppemeetodeid ning toovahendeid, b) toetada
pedagoogide (Opetajate, mentorite) professionaalset arengut, keskendudes uute
Opetamismeetodite ja —vahendite kasutamisele, c) toetada dppureid Gpioskuste valdkonna
pohioskuste omandamisel ja arendamisel, et edendada nende tddalast konkurentsivéimet
ning sotsiaalhariduslikku ja personaalset arengut, d) arendada asjakohaseid ja kvaliteetseid
oskusi ning padevusi uuenduslike valjundite kaudu:

1. Opioskuste arendamise parimad praktikad

2. Kuidas 6petada, kuidas to6tada — glimnaasiumidpetajate koolitus

3. Glimnaasiumiastme Opilaste dpioskuste hindamine

4. Opioskuste arendamise pedagoogilised materjalid

5. European Learning Skills Development Gateway (Gpioskuste arendamise portaal)

LELLE2 eesmark on ka levitada projekti valjundeid dpioskuste arendamise valdkonnas
olulistele sihtriihmadele ning arendada pikaajalisi partnerlussuhteid dppeasutuste ja hariduse
tugiorganisatsioonide vahel, eesmargiga edendada elukestvat Opet, pikaajaliste
partnerlussuhete arendamine Oppeasutuste ja hariduse tugiorganisatsioonide vahel
eesmadrgiga edendada elukestvat Opet, tootes selleks niitidisaegseid Gppematerjale ja luues
edasisi sama eesmarki teenivaid koostooprojekte.
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2. Koolituse tutvustus

Koolitusmoodul keskendub kolme olulisema Opioskuse Opetamisele: kriitiline mdtlemine,
probleemide lahendamine ning oma &pitee kujundamine.

Kriitiline motlemine

Kriitiline motlemine tahendab vdimet leida kiiresti vajalikud andmed, lahendada kdige
olulisemad kiisimused ja kriitiliselt hinnata nende tdhtsust. Opilaste kriitilise mdtlemise,
argumenteerimisoskuse ja enesevaljenduse arendamine on (iks dpetajate votmeoskustest.
Koolitusmoodul on suunatud jargmiste kompetentside arendamisele: 1) kriitiline motlemine
info vastuvotmisel; 2) oma argumentide formuleerimine; 3) enesevaljendusoskused.

Probleemide lahendamine

Igapdevaelus kerkib probleeme erinevas vormis, need vdivad olla kas lihtsad vdi keerulised,
aimatavad voi ootamatud. Kdik probleemid vajavad lahendust ja lahenemise protsessi.
Probleemide lahendamise vdime on tegelikult otsustamise oskus. Koolitusmoodul on
suunatud probleemide lahendamise protsessiga seotud osaoskustele.

Oma opitee kujundamine

Koolitusmoodul keskendub jargmistele aspektidele: 1) demonstreerida Oppimis- ja
motlemisprotsessi refleksiooni, uue teadmise ja info t66tlemist ning erinevate Opistrateegiate
rakendamist; 2) mdista iseseisva Gppimise vajadust kui enesetdiendamise ja isikliku arengu
vahendit; 3) hinnata oma edusamme kriitiliselt, koguda tagasisidet ja ndha edasisi
arenguvdimalusi.

Eesmargid

e tutvustada Opioskuste arendamise meetodeid;

e arendada koolitatavate/osalejate Gpioskusi (kriitiline mdtlemine, probleemide
lahendamine ja oma dpitee kujundamine);

e valmistada osalejad ette kolleegide juhendamiseks;

e valmistada osalejad ette erinevate meetodite rakendamiseks erinevates 6ppeainetes
ja klassitundides;

e testida koolitusmaterjali esmast versiooni "How to Teach How to Learn?" ja koguda
tagasisidet;

e kavandada Opetajakoolituse tegevused oma koolis.

4. Opiviljundid

e QOsalejad on teadlikud oma lilesannetest projekti jargmises faasis.

e Osalejad on valmistunud koolitama oma kolleege jargmise dppeaasta alguses.

e Osalejad teavad, kuidas juhendada oma kolleege (ilesande taitmisel.

e Osalejad valmistavad ette tunnikavad kolme Gpioskuse arendamiseks (PS, CT, MOLP).

e Osalejad koostavad strateegilise plaani Opioskuste arendamise meetodite
rakendamiseks oma koolis.
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5. Koolituse kestus: 40 akadeemilist tundi (1 akadeemiline tund 45 minutit).
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6. Osalejate materjalid
Enne koolitust saadetakse kdigile osalejatele koolitusmaterjali esmane versioon "How to
Teach How to Learn?".

7. Koolitajad
UP: Dr. Edit K6vari, Tamas Kigyds
SPU: prof. PaedDr. Silvia Pokrivéakovd, PhD., Ing. Beata Menzlova
OFI: Dr. Maria Szabd

8. Osalejate nimekiri

Liceul Teoretic Téglas Gabor, Deva, Hunyad megye, Anemonelor utca

Mathé Imola Angella 57/A, Romania

Liceul Teoretic Téglas Gabor, Deva, Hunyad megye, Anemonelor utca

Kasler Kinga 57/A, Romania

Ave Jogi Kuressaare Gymnasium, Nooruse 1, 93815 Kuressaare, Estonia

Maren Asumets Kuressaare Gymnasium, Nooruse 1, 93815 Kuressaare, Estonia

Zsofia Filop Cirkevna spojena skola MARIANUM, Ul. biskupa Kiralya 30, Komarno,
Slovak Republic

Gébor Téth Cirkevna spojena skola MARIANUM, Ul. biskupa Kirdlya 30, Komarno,

Slovak Republic

Maria Erdélyi-Fodor Béla | Secondary Grammar School, 7100 Szekszard, Kadarka u. 25-27.,
Hungary

Judit Dr. Mikéné Cs6sz | Béla | Secondary Grammar School, 7100 Szekszard, Kadarka u. 25-27.,
Hungary



https://lelle2.gtk.uni-pannon.hu/sk/kuressaare-gymnasium-2/
https://lelle2.gtk.uni-pannon.hu/sk/kuressaare-gymnasium-2/

9.

m/
2
Le||e &>
\)‘
@

Koolituse programm (1.-5. juuli 2019, Bratislava)

Saabumine — piihapaeyv, 30. juuni 2019

Projektipartnerite saabumine

1. koolituspaev — esmaspaey, 1. juuli 2019

Aeg

Teema

Koolituspdeva ldbiviija UP

8.45

9.00

10.30

11.00

12.30

13.30

Registreerimine

Avamine

Sissejuhatus (tervitus, korraldajate tutvustus, koolitajate ja osalejate tutvustus).
Projekti tutvustus.

Koolituse tutvustus (osalejate lilesanded koolitusnddalal, mentorlus, tagasiside, jne).

Kohvipaus

Euroopa dpioskuste koolitus — kriitiline m6tlemine (metodoloogia, teooria ja
praktika). Kisimused ja vastused (tutvustus ja lihtsad llesanded riihmades, vt Lisa A).

Louna (organiseeritud, tasumine osalejate poolt)
Euroopa Opioskuste koolitus kriitiline motlemine (metodoloogia, teooria ja praktika)

Kisimused ja vastused (tutvustus ja keerukad ilesanded riihmades, vt Lisa B).
Opetajad valivad juhuslikult iihe iilesande (loosiga), millega tootavad parastldunal.

Kohvipaus (riihmaté6 kdigus)

15.00

16.30

Kaasopetajate koolitamine ja mentorlus (labiviija UP)

1. faas. Kuidas teavitada kolleege projektist (eesmargid, tegevused, oodatavad
tulemused, Opetajate llesanded), kuidas kasutada projekti tooriistu koolis.
Arutelu ja individuaalne t66 (vt ptk 11)

To66 kahes riihmas
Individuaalne t66




17.30

18.00

18.45
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Koolituse ettevalmistus (osalejad valmistavad ette koolitusmaterjalist valitud I&pliku
komplekti kriitilise motlemise llesannetest; vt tegevusressursside panka, Lisa G,
Ulesanded CT1-CT7).

Paeva kokkuvote
Kaks riihma jagavad oma kogemusi ja tagasisidet.

1. koolituspaeva Iopp

Ohtuséok (iihine 8htuséék — kohad reserveeritud, tasumine osalejate poolt)
http://www.dunajskypivovar.sk/
http://www.dunajskypivovar.sk/data/files/jedalny-a-napojovy-listok-dunajsky-
pivovar-63230.pdf

2. koolituspaev — teisipaev, 2. juuli 2019

Aeg

Teema

Koolituspdeva Iébiviijad SPU, OFI ja UP

9.00

10.30

11.00

12.30

13.30

15.00

15.30

Euroopa Opioskuste koolitus — probleemide lahendamine, I3biviija SPU
(metodoloogia, teooria ja praktika). Kisimused ja vastused (tutvustus ja lihtsad
iilesanded riihmades, vt Lisa C)

Kohvipaus

Euroopa Opioskuste koolitus — probleemide lahendamine, I|dbiviija SPU
(metodoloogia, teooria ja praktika). Kiisimused ja vastused (tutvustus ja keerukad
iilesanded riihmades, vt Lisa D).

Opetajad valivad juhuslikult iihe iilesande (loosiga), millega té6tavad pérastidunal.
Louna (organiseeritud, tasumine osalejate poolt)

Kaasopetajate koolitamine ja mentorlus (labiviija OFI)

2. faas. Kuidas kaasata kolleege lilesannete tditmisse.

Arutelu ja individuaalne t66 (vt ptk 11)

Kohvipaus

To66 kahes riihmas
Individuaalne t66 (/dbiviija SPU)



http://www.dunajskypivovar.sk/
http://www.dunajskypivovar.sk/data/files/jedalny-a-napojovy-listok-dunajsky-pivovar-63230.pdf
http://www.dunajskypivovar.sk/data/files/jedalny-a-napojovy-listok-dunajsky-pivovar-63230.pdf

16.30

16.45

17.30
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Koolituse ettevalmistus (osalejad valmistavad ette koolitusmaterjalist valitud IGpliku
komplekti probleemide lahendamise Ulesannetest, vt tegevusressursside panka, Lisa
G, lilesanded PS1-PS9).

Paeva kokkuvote (/dbiviija SPU)
Kaks riihma jagavad oma kogemusi ja tagasisidet.

2. koolituspaeva kokkuvote
Vaike ringkaik Bratislava vanalinnas (broneeritud osalejate jaoks;, omaosalus: 12

EUR/in; véljumine SPU juurest 16:45)
https://www.tour4u.sk/en/services/old-town-tour/

Ohtusook (individuaalne)

3. koolituspaev— kolmapaey, 3. juuli 2019

Aeg

Teema

Koolituspdeva Iébiviija OFI

09.00

10.30

11.00

12.30

13.30

15.00

15.30

Euroopa Opioskuste koolitus oma Opitee kujundamine (metodoloogia, teooria ja
praktika)
Kisimused ja vastused (tutvustus ja lihtsad ilesanded riihmades, vt Lisa E)

Kohvipaus

Euroopa Opioskuste koolitus oma Opitee kujundamine (metodoloogia, teooria ja
praktika)

Kisimused ja vastused (tutvustus ja keerukad llesanded riihmades, vt Lisa F)
Opetajad valivad juhuslikult iihe iilesande (loosiga), millega tootavad parastidunal.
Louna (organiseeritud, tasumine osalejate poolt)

Kaasopetajate koolitamine ja mentorlus

3. faas. Kuidas toetada kolleege testimisprotsessis.

Arutelu ja individuaalne t60 (vt ptk 11)

Kohvipaus

To66 kahes riihmas
Individuaalne t66



https://www.tour4u.sk/en/services/old-town-tour/
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17.00
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Koolituse ettevalmistus (osalejad valmistavad ette koolitusmaterjalist valitud 16pliku
komplekti oma Gpitee kujundamise Ulesannetest, vt tegevusressursside panka, Lisa G,
Ulesanded MOLP1-MOLP7).

Paeva kokkuvote
Kaks riihma jagavad oma kogemusi ja tagasisidet.
Kisimused ja vastused.

3. koolituspdeva I16pp

Ohtusook (individuaalne)

4. koolituspaev — neljapaeyv, 4. juuli 2019

Aeg

Teema

Labiviija SPU

9.00

10.10

10.30

10.40

11.50

12.10

13.30

14.40

15.00

15.15

Esitlus 1 (kaks Marianumi Opetajat)

Ulesannete testimine.

Osaleja esitleb oma koolis labiviidavaks koolituseks ette valmistatud materjali.
Tagasiside “koolitajatelt” ja “osalejatelt”

Kohvipaus

Esitlus 2 (kaks Kuressaare opetajat)

Ulesannete testimine.

Osaleja esitleb oma koolis labiviidavaks koolituseks ette valmistatud materijali.
Tagasiside “koolitajatelt” ja “osalejatelt”

Louna (korraldatud, tasumine osalejate poolt)

Esitlus 3 (kaks TEGA Opetajat)

Ulesannete testimine.

Osaleja esitleb oma koolis labiviidavaks koolituseks ette valmistatud materijali.
Tagasiside “koolitajatelt” ja “osalejatelt”

Kohvipaus

Esitlus 4 (kaks I. Béla Gpetajat)
Ulesannete testimine.
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Lele !

Osaleja esitleb oma koolis labiviidavaks koolituseks ette valmistatud materijali.

16.25 Tagasiside “koolitajatelt” ja “osalejatelt”
16.45 4. koolituspaeva lopp

17.00 — 19.00 Mitteametlik koosolek (SPU seminariruum)

5. koolituspaev — reede, 5. juuli 2019

Aeg Teema
Labiviija UP

9.00 Na&dala kokkuvote
Koolituse hindamine
Tagasisidekoolitusmaterjali kohta
Korralduslikud kisimused
Kisimused ja vastused

11.15 Koolituse Iopetamine

Osalejate drasoit

10
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10. Euroopa opioskuste koolitusmaterijal

Kriitiline motlemine
Lihtne lilesanne (Lisa A)

11
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Ulesande nimetus

Reklaamide analiiiis (lihtne, kesktase)

Padevus

Kriitiline motlemine

Liihitutvustus

Tegevuse sisu tapsustus,
kuni 400 sona (koos
tuhikutega)

Tegevuse kirjeldus: Ulesandeks on leida teaduslikke t&endeid
reklaamides esinevate vigade/valede/arutlusvigade kohta. Opilased
sOnastavad reklaamide kohta arvamusi: milleks tegelikult reklaamid
on, kuidas see inimesi mojutab, miks on reklaame vaja jne.

Eesmargid
(Peamine eesmdirk: mida
tuleb saavutada, milline
on tegevuse dldine
tulemus.

Otsesed eesmdrgid — mida
tuleb saavutada tegevuse
igas etapis.

Eesmargid sOnastada
ainsuse 3. poordes, nt
Oppija oskab tuvastada...;
Oppija  teab...; Oppija
suudab...; Oppija eristab...

Tegevuse eesmark on kolmekihiline. Reklaame analiitisides on
Oppijad voimelised:

1. tegema vahet tegeliku ja reklaamitava maailma todelistel ja
voltsitud elementidel;

2. looma loetud/ndhtud
kriteeriumid

3. sOnastama oma arvamused reklaamide kohta.

reklaami anallidsimiseks oma

Meetodid

Meetod: lugeda/vaadata reklaame ja pakkuda Opilastele aspekte
analttsimiseks ja arvamuse kujundamiseks .

Tooévormid

Koik toovormid, mida
Ulesandes kasutatakse, nt
tileklassit6é,  riihmatdo,
lihistéé, individuaalne t66,
téo eriklassis, vdljaspool
klassiruumi...

Frontaalne t66 (Uleklassito6), individuaalne ja rihmat6o (4 véikeses
rithmas), Gihist6o.

Kestus
Kogu tegevuse tdpne
kestus (ei pea olema

piiratud ainult 1 tunniga)

45 minutit

Ressursid/abivahendid
Tegevuse labiviimiseks
kasutatavate ressursside
ja abivahendite loend
(pildid, graafikud, tabelid,
toolehed jne).

Reklaamid (tekstid) v&i ajakirjad/ajalehed, sulearvuti ja projektor
esitlusteks, mobiiltelefonid/iPad/arvutid

Tegevuse rakendamine
Oppeprotsessis

Kirjandus, keel, suhtlemine, majandusega seotud ained

12
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Oppevaldkonnad,

Oppeained ja labivad
teemad, kus tegevuse
rakendamine on vaimalik.

Tegevuse didaktiline protsess

Tegevuse Uksikasjalik
didaktilis-metoodiline
kirjeldus (nt sisu,
protseduurid, Opetaja, ja
Opilase toimingud,
metoodika).

Opetaja poolt &pilastele
antavad juhised,
kiisimused ja tlesanded.

Opetaja valib hiljutise reklaami, mida &ppijatele niidata. Enne
tundi koostab 0Opetaja modned sissejuhatavad kisimused.
Opilased vaatavad ja/v8i loevad toote/teenuse reklaami.
Parast seda arutavad nad Uhiselt vastates kiisimustele. Seejarel
jagatakse Opilased vaikestesse rihmadesse ja lahendatakse
Opetaja poolt antud Ulesanne leida reklaam (loe v&i vaata),
mida rithmas koos anallilisida. Seejarel valitakse enda hulgast
esindaja, kes teeb oma riihma t66st kokkuvdtte klassile.

Tegevused etapid/osad
Tegevuse erinevad etapid
(nt hddlestamine,
teadlikkus, refleksioon /
motivatsioon, varasem
kokkupuude, fikseerimine,
diagnoosimine...) vdi osad
(nt sissejuhatus, pohiosa,
I6pposa).

Esimene etapp

Opetaja tutvustab &pilastele reklaami (Lisa 1) (paluge neil seda
vaadata voi lugeda). Seejarel kirjutab Opetaja enne teist
vaatamist/lugemist tahvlile jargmisi aspekte, mida uurida (Lisa
2). Teise vaatamise/lugemise jarel palub dpetaja klassil anda
suulist tagasisidet (8 minutit).

Teine etapp

Opetaja jagab klassi 10 riihmaks, nidide vigade t®enditest
antakse igale riihmale (paaristd6 on samuti ok; kui Opilasi on
vihem, vOib moodustada viis rihma koos kahe
tdendusniitega; vdib ka méned tdendid vilja jatta). Opetaja
esitab ndite vea toenditest (Lisa 3) ja vaatluslehe (Lisa 4) ning
palub Opilastel leida reklaam, mida vastavalt neile antud
téendusmaterjalile analiilisida (Opilased vdivad leida muid
aspekte vigade/valede avastamiseks). Ruhma liikkmed
kirjutavad luhidalt vélja oma p&hjendused/seletused. (15-20
minutit).

Kolmas etapp

Iga rihm valib esindaja, kes selgitab vdi nditab nende reklaame
ja teeb kokkuvotte riihma jareldustest. Kui see on liiga pikk,
saavad nad jatkata jargmises tunnis.

Parast seda palub dpetaja anda kogu klassil tagasisidet, koguda
sarnaseid  ja erinevaid  vigu/valesid, maojutavaid/
manipuleerivaid elemente. Lisaks palub ta Opilastel avaldada
oma arvamust, kuidas uute veebipdhiste reklaamidega/
hipikakendega hakkama saada. (10-15 minutit)

13
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Jareldused, soovitused
Tegevuse rakendamise
soovituslikud tingimused
vOi muud soovitused ja
tahelepanekud (vastavalt
vajadusele).

Klass voib koguda oma kuulutusi ja kommentaare ning teha
pilti, mis pannakse klassi vdi kooli veebisaidile, pdorates
eakaaslaste tahelepanu sellele, kuidas reklaamidega hakkama
saada.

Samuti vOib Opetaja paluda Opilastel kirjutada kodutééna
lihike (maksimaalselt 1 Ik) essee.

Hindamine

Eneserefleksioon
(Gpilane)

Opilased  reflekteerivad
tegevust ldhidalt oma
vaatenurgast, millist mdju
see nende arvamuse
kujunemisele avaldas.

Opilased annavad igas etapis tagasisidet, mis hdlbustab
Opetaja tegevust. Lihike essee annab vdimaluse reklaame
analliisides &pitut individuaalselt viljendada. Opetaja v&ib
tunni 16pus kisida jargmist:
e Mida sa 6ppisid selle tegevuse jooksul?
e Kas sinu arvamus muutus tegevuse etappide jooksul?
Kui JAH, siis kuidas?
e Millist mbju avaldab see tegevus sulle, kuidas reklaame
vaatadloed?

Hindamine

(Gpilane — dpetaja)
Opilased hindavad
Ulesande raames

toimunud Oppeprotsessi
juhtimist Opetaja poolt.

Opetajad saavad koostada hinnangulehe ja paluda dpilastel
see tdita (Lisa 5).

Hinnang tegevusele
Opetaja vaatenurgast

Opetaja peaks selle ilesande kohta vastama jargmistele
kiisimustele:

Tegevuse hindamine e Kas oOpilased said aru tegevuse péhieesmdirgist?
peaeesmargi taitmise e Kas selgitused ja juhised olid kéigile selged?
osas. e Mis Iiks lihtsalt? Mis tekitas raskusi? Miks?

e Mida Opilased sellest tegevusest 6ppisid?

e Kas nad said aru, et see oli nende kriitilise motlemise

oskuse arendamine?
Lisad
Lisa Lisa Al. Reklaam Uhiseks analiisiks
Manused Lisa A2. Vaatlusaspektid
nummerdatakse (nt Lisa Lisa A3. Naide vigadest / reklaamivaledest
1, Lisa 2), vajadusel Allikas: http://listverse.com/2013/01/22/10-advertising-lies-weve-
all-been-fed/

lisatakse nimetud.

Lisa A4. Vaatlusleht
Lisa A5. Opilase hinnang 6ppeprotsessile
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Lisa Al. Reklaam tihiseks analiiiisiks

https://www.youtube.com/watch?v=YJ5q8Wrkbdw

Lisa A2. Vaatlusaspektid

Numbrid

Varvid

Marksonad

Mitteverbaalsed elemendid (kehakeel, riietus jne)
Liikumine (kiire-aeglane)

Vanus

Sugu

NouhkwnNeE

Lisa A3. Ndide vigadest/reklaamivaledest

10 Advertising Lies We’ve All Been Fed
10 reklaamivalet, millega meid koiki toidetakse
MORRIS M., 22. jaanuar 2013
Allikas: http://listverse.com/2013/01/22/10-advertising-lies-weve-all-been-fed/

Intellektuaalsel tasandil teame, et reklaamid valetavad meile. Keegi ei arva tosiselt, et Axe
kasutamine muudab sind vastupandamatuks véi hambapasta vahetamine teeb sinu naeratuse
saravamaks. Siiski on teatud pdhieeldused, mida oleme harjunud tegema nii, et peame neid
iseenesestmoistetavaks, voimaldades suurtel reklaamijatel meid sisse massida, kui me seda
kdige vahem ootame. Ma raagin llimalt lihtsatest oletustest nagu jargnevad naited.

LOIKA 10 PILTIDEGA NAIDET ERALDI VAUA, ET JAGADA NEED 10 RUHMALE

1 MARKSONAD: Sonad tihendavad midagi
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= Deluxe% |

pure white

Pikk ja kibe kogemus on enamikule meist 6petanud, et sellised sdnad nagu luksus tdhendavad
tavaliselt kdike muud. Naiteks votke McLon Deluxe, McDonald’i labikukkumine, mis toi sonale
"deluxe" tahenduse "tais vett ja merevetikaid".

Kuidas on sGnadega, millel on selge maaratlus, naiteks , kerge” vdi ,madala rasvasisaldusega”?
Eelmisel aastal viis tarbijariihm labi uuringu, milles jouti jareldusele, et tervisega seotud
erinevus “kergete” ja tavaliste valikute vahel on peaaegu olematu. Uhes néiites vorreldi
uuringus "kerget" tavaliste kiipsistega ja leiti erinevus vaid kaheksa kalorit, samas kui teises
ndites moodeti rasva "kergemas" Cheddari juustus ja jouti jareldusele, et see on endiselt
ohtlikult korge.

Hada on selles, et reklaamijad mangivad termini digusliku tdhenduse ja selle tavalise
tahenduse vahel. Nii et kui "kergemal" Cheddari juustul vdib olla ndutav kolmkimmend
protsenti vahem rasva, on see siiski garanteeritud tulevane koronaarhaige. Veelgi hullemad
on mitmetahenduslikud sdnad, mis sisuliselt saavad tasuta paasme. Nii saame "premium"
viina, mis maitseb nagu bensiin, ja "tdiustatud" maitseid, mis maitsevad nagu valed.

2 NUMBRID

COlgate’ Sensirive Pro-Relief

9 out OF 10 DENTISTS WHO TRIED WOULD RECOMMEND IT

Independent Survey April 2011 n=77

Enamik meist tunneb mdistet “cherry picking” (“kirsikorjamine” — eksitav, valikuline tdendite
esitamine), sellepdrast ei podra me automaatselt tahelepanu dgedatele vaidetele, nditeks
»,97% naistest eelistab Dove deodoranti”. Kuid arvuline vdltsimine mdjutab terveid
toostusharusid. Kaladli on hea ndide: paar aastat tagasi teatas hulk ettevotteid véidukalt, et
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“tdestatud” katsete abil oli kaladli aidanud koolilastel keskenduda. Neil oli andmeid, arve ja
tosiselt kdlavat statistikat, nad ei saanud ju valetada.

Siiski nad said ja valetasidki. Edasi tulid andmed naeruvaarselt vaikesest uuringust Omega-3,
mitte aga kaladli kohta. Vahepeal naitas tegelik kaladli uuring, et pole mingit vahet. Kaladli
pillide miilik aga kasvas. Selgub, et sellist kraami jatkub tervishoiutddstuses kogu aeg.

3 EKSPERDID: Teavad, millest nad raagivad

ECE S

Enamik meist on piisavalt taiskasvanud tunnistamaks, et me ei tea kdike. Seetdttu otsime
eksperte, et nad saaksid meid harida teemadel, mille kohta meil véivad teadmised puududa.
See k&ik on tore — vilja arvatud juhul, kui “eksperdid” on ndmedad.

Eelmisel aastal oli ravimifirma Pfizer sunnitud valja maksma 60 miljonit dollarit, kui selgus, et
tootajad annavad arstidele nende toodete soovitamiseks altkdemaksu. Kuigi see oli tohutu
skandaal, kerkib sarnane teema kogu aeg iles. Ukskdik, kas arstid teevad ettevdtte
pressiteateid, vOi inimesed, kes koostavad volitusi teile asjatute ravimite mudlmiseks, pole
eksperdid sageli usaldusvaarsemad kui keegi teine palgalolija.

Peame endalt kisima, kas on téendolisem, et riihm arste joudis tdepoolest jareldusele, et
Walmarti seapekk on meie kolesteroolile kasulik, voi saatis keegi neile tsitaadi eest
vastutasuks Sampanjat?

4 SUURUS: See naeb toesti vilja selline
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WHEN I ASKED FOR BURGERS BUILT
ADVERTISEMENTS EXACTLY AS BIG AS THE ONES IN THE ADS
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Kui olete minusugune, siis olete ilmselt kaotanud arvepidamisel jarje, mitu korda olete
purjuspai McDonaldsisse vaarunud, vorgutatuna soojast Idhnast ja isudratavatest piltidest —
ainult selleks, et stiia midagi, mis ndeb valja nagu oleks see just tulnud kodutu jalatalla alt
lahti. See on muutunud nii endeemiliseks, et liks kutt asutas isegi fotoblogi, et lihtsalt kuulutusi
tegelikkusega vorrelda — ja tulemused on sama masendavad, kui eeldatakse.

Ehkki ettevotted on juriidiliselt kohustatud kasutama oma reklaamipiltides toelist toitu, pole
seaduses oeldud, et nad ei vdiks seda pintseldada. Liimipotid, mootoridli, pruun kingaviks, kui
see suudab selle nGmeda burgeri isudratavaks muuta, on toidufotograafidel kasutusel. Nii et
hetkel, kui me poodi siseneme, kannatame juba ebareaalsete ootuste all.

5 USALDUSVAARSUS: See teeb tdesti seda, mida nad iitlevad

g

> NN WY W

Bl |

SARS-i ja muude hirmude tottu oli kdte desinfitseerimisvahendite turg ditsengul. Inimesed
arvasid ilmselt, et see aitas — aga mis pdhjustas selle vaararusaama?

Selleks on niisugused ettevotted nagu Lysol ja Kleenex. Umbes sel ajal tegid nad kdik endast
oleneva, et sisendada, et nende tooted padstavad meid nakkuse eest — ja paljud inimesed
votsid selle omaks, hoolimata tGendite puudumisest. Nadete selle kohta naiteid kogu aeg, lks
neist on terve homoopaatia to0stus, mis pohineb kontrollimata vdidete kogumil. Ometi
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ostame neid taimseid ravimeid ka siis, kui seisame silmitsi empiiriliste tdenditega nende
ebaefektiivsuse kohta.

6 KVALITEET on eesmark

See kblab nagu kakitegu, et kui Uks toode tdidab oma funktsiooni (nditeks “on maitsev” voi
“hasti Idhnav”) paremini kui teine, siis on selle kvaliteet kdigi standardite jargi parem.

Kuid see pole paris tosi. Reklaamivalede abil saab meie "kvaliteedi" kontseptsiooni lisna
lihtsalt manipuleerida. Vtke nt Itaalia lager Peroni. Suurbritannias on see kallis esmaklassiline
jook, Itaalias aga odav, lahja lake joodikute jaoks.

Selgub, et inimaju on valmis uskuma kiidulaulu. Laialdaselt kajastatud uuringus naitasid
teadlased, et inimesed usuvad, et vein on kvaliteetne lihtsalt selleparast, et neile 6eldakse, et
sellel on hinnasilt 90 dollarit. Erinevad brandid kasutavad seda ara: pakend, hinnakujundus ja
sdnastus on loodud selleks, et panna teid seostama toodet ja kvaliteeti, isegi kui see on
konkurentidest tdendoliselt halvem.

7 BRAND: Kaubamirgiga tooted on paremad

Isegi inimesed, kes on piisavalt kursis moistmaks, et hind ei tahenda kvaliteeti, on ikkagi
brandile truud. Kui tagasihoidlike vGimalustega mees ldheb kohvi ostma ja teda ootab ees
valik, kas kallis Starbucks, keskklassi Folgers ja Maxwell House v&i Walmart'i oma
kaubamargiga unustatud valimusega kott, valib mees kdige tGendolisemalt kéike muud kui
Walmarti. Kuid siin on Ullatus: pimekatses sai Walmarti kohv Folgersist ja Maxwell House'ist
kdrgema tulemuse ning vordse Starbucks’iga. See ei olnud Uhekordne tulemus, sarnased
testid on tGestanud, et inimesed ei suuda sageli odavaid ja kalleid tooteid eristada.

See koik votab imeliku poorde, kui loete Pepsi vs Coke véljakutsest. Pimedad degusteerijad
nimetasid Pepsit korduvalt paremaks joogiks, kuni neile 6eldi, et see on Pepsi, mispeale nad
kiiresti mber motlesid. Tulemus pakkus huvi ja teadlased viisid ldbi aju skaneerimise, nad
leidsid, et degusteerijad raakisid tott ldhtudes oma naudingutasemest. Pepsi hakkas tGesti
halvemini maitsma, kui inimesed teadsid, mis see on.
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8 VALIK: Kas see on sinu oma?

Refresh...

Kuidas tunneksid end Pepsi joojad, kui neile 6eldaks, et nad on suurema tdendosusega
harimatud, loevad kohutavaid tabloide, vaatavad labast telerit, ei lahku kunagi riigist ja
lahkuvad kodust harva?

Koik need avaldused péarinevad tugevalt kallutatud uuringust, millel pole teaduslikku vaartust.
Kuid moned inimesed on seda lugenud ja méelnud, et "kdlab umbes Gigesti". Reklaamijad
kasutavad ara sama ajuvadratust, mis paneb uskuma, et George Bushil oli spargli 1Q, ja
panevad samamoodi meid soovima osta nende brandi.

Nad nimetavad seda “identiteediturunduseks”: tarbekaupade muutmine elustiili valikuteks.
Me ei joo ainult Coke’i; oleme Coke’i-joojad ja meie joogivalik on meie enda eluhoiak.

9 ARVUKAD VALIKUD: Valik on hea asi

Reklaami keskne pGhimdte on see, et valik on hea. See pole mitte ainult terve mdistus, vaid
seda toetavad ka mitmed uuringud. Kérvaldage valikuvdimalused ja teile jadb slinge maailm,
mis on tdis meeleheitel inimesi, mistottu on konsumerism (tarbimisdigus) nagu taeva
onnistus.
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Kuid selgub, et ka meie tarbijaparadiis ei tee meile just palju teeneid. Tundub, et meie aju on
vaimselt vordvdarne ndmedatega, kelle taha kassades alati kinni jaame. Seistes silmitsi
rohkete valikute ees muretseme, et oleme valesti otsustanud, ja veedame oma aega igaveses
arevuses.

Uhes uuringus, mis pakkus osalejatele v&imalust valida kaks $okolaadi kas kuue v&i
kolmekimne maiusega karbist, leiti, et vaiksema karbiga silmitsi seisvad inimesed olid tldiselt
rahul, samas kui suuremast karbist valijad ilmutasid suuremat pettumust ja vihemat rahulolu.
Taolised kiirkohtingute ja pensioniplaanide uuringud andsid sarnaseid tulemusi. Tundub, et
meie aju hullub, kui meile antakse liiga palju valikuvdimalusi, jattes meid rahulolematuks ja
onnetuks.

10 HOVITIS ONNEKS: Kulutused teevad sind énnelikuks

' 1

On palju tdendeid selle kohta, et tarbimiskultuur on seotud halva vaimse tervisega, eriti laste
puhul. The Children’s Society poolt tehtud uuring sildistas reklaame peamiselt laste
ebareaalsetes ootustes ja sageli ka negatiivses minapildis UNICEFi jaoks korraldatud eraldi
uuringus osutati tarbimiststklile kui Briti laste vérdleva viletsuse pdhjustajale.

Ka meie, taiskasvanud, pole tadiesti immuunsed: need, kes panustavad rikkusele ja
materiaalsele kasule, muutuvad vara puudumisega silmitsi seistes tdenaoliselt murelikuks ja
masendunumaks, samas jouti selles uuringus jareldusele, et piisab lihtsalt "tarbija motteviisis"
olemisest, et enamik meist jobudeks muuta. Kuid turundajad jatkavad miuiti "onnelikust
ostjast", sest kui see peaks kokku kukkuma, kukuks tarbimiskultuur tervikuna kokku.
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Lisa A4. Vaatlusleht

Lele !

Tiheldatud vea/vale
nimetus, mis sulle
lilesandena anti

Taheldatud vea/vale
nimetus

Taheldatud
vea/vale nimetus

Tadheldatud
vea/vale nimetus

Toendid:

Toendid:

Toendid:

Toendid:

Lisa A5. Opilase hinnang 6ppeprotsessile

Palun tdmba rong imber sdna, mis kirjeldab kdige paremini sinu arvamust selle lilesande ja

protsessi kohta.

PwnNPE

Ma mdistsin Glesande eesmarki: JAH — El
Ulesande jooksul andis &petaja selgeid juhiseid ja infot: JAH — El —
Mul oli véimalus soovi korral oma arvamust valjendada: JAH — El
Ma suutsin leida rthmas oma rolli ja tilesande: JAH — El

- VOIB-OLLA

VOIB-OLLA

- VOIB-OLLA
- VOIB-OLLA
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Kriitiline motlemine
Keerukas lilesanne (Lisa B)
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Ulesande nimetus

E-U-R meetod (Mida teha jaatmetega?)
(Keerukas, kesktase)

Padevus

Kriitiline motlemine

Lihitutvustus

Tegevuse sisu tapsustus,
kuni 400 sona (koos
tlhikutega)

Tegevuse kirjeldus: Ulesandeks on leida konkreetsete
ettepanekute pdhjal looduse kaitsmise vdimalusi. Ulesande
kdigus teadvustavad Opilased looduses tekkivate jaatmete
pohjustatud ohte, mis toovad kaasa keskkonnareostuse.
Erineva teabe pohjal, mis kasitleb keskkonnareostuse maju
inimeste ja loomade tervisele, saavad Opilased teada looduse
kaitsmise vajadusest. Nad otsivad erinevaid vorme ja viise,
kuidas on vdimalik keskkonda kaitsta.

Eesmargid
(Peamine eesmdrk: mida

tuleb saavutada, milline
on tegevuse dldine
tulemus.

Otsesed eesmdrgid — mida
tuleb saavutada tegevuse
igas etapis.

Eesmargid sOnastada
ainsuse 3. poordes, nt
Oppija oskab tuvastada...;
Oppija  teab...; Oppija
suudab...; Oppija eristab...

Ulesande eesmirk on dpetada &pilasi mdtlema, selle teema

kohta teavet koguma, uurima, arutama ja argumente esitama.

e Esimese etapi (esilekutsumine) eesmark on Opilasi

motiveerida, aktiveerida ja nende senise kogemuse
pohjal teavet koguda.

e Teise etapi (teadlikkus) eesmadrk on, et Opilased
omandaksid ja tootleksid antud teema kohta uut
teavet.

e Kolmanda etapi (refleksioon) eesmark on teadvustada
ja reflekteerida Gpitut, sorteerida informatsioonis ning
siistematiseerida ja tugevdada uut teadmist.

e Neljanda etapi eesmark on tutvustada oma t66
tulemusi, arutleda antud teema lle, vaielda ja otsida
optimaalset lahendust.

Meetodid Ajurtinnak, rollimangud, arutelu/debatt.
Toovormid Riihmat6o, (neljas rihmas), frontaalne ja Ghistoo.
Koik toovormid, mida

Ulesandes kasutatakse, nt

lileklassit6o,  riihmatdo,

iihistdo, individuaalne téo,
téo eriklassis, vdljaspool
klassiruumi...

Kestus
Kogu tegevuse tdpne
kestus (ei pea olema

piiratud ainult 1 tunniga)

2x45 minutit:
1. tund (45 minutit) jagatud jargmiselt:
e Esimene etapp (esilekutsumine) votab aega umbes 25
minutit
e Teine etapp (teadlikkus) votab aega umbes 15 minutit
e 5 minutit tagasiside ja kodut6o
2. tund (45 minutit) jagatud jargmiselt:
e Kolmas etapp (refleksioon) votab 35 minutit
e Tagasiside ja kokkuvote 10 minutit
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Ressursid/abivahendid
Tegevuse labiviimiseks
kasutatavate ressursside
ja abivahendite loend
(pildid, graafikud, tabelid,
toolehed jne).

Rollikaardid, toolehed, artiklid, Internet (lubatud kasutada
mobiiltelefone, siilearvuteid voi iPad’e)

Tegevuse rakendamine
Oppeprotsessis
Oppevaldkonnad,
Oppeained ja labivad
teemad, kus tegevuse
rakendamine on voimalik.

Labiv teema — keskkonnaharidus, mis hdlmab osa bioloogiast,
vOi eetikaharidusest, voorkeelest, kuid rakendatav ka teistes
ainetes (nt kirjandus, matemaatika teooriad).

Tegevuse didaktiline protsess

Tegevuse uksikasjalik
didaktilis-metoodiline
kirjeldus (nt sisu,
protseduurid, Opetaja, ja
Opilase toimingud,
metoodika).

Opetaja poolt dpilastele
antavad juhised,
kiisimused ja tlesanded.

Ulesanne tundub keeruline, kuid kahe tunniga samm-sammult
Iabi viies on see lihtne igas vanuses, soovitame siiski kasutada
peamiselt vanuses 12—-18. Etappe ja meetodeid on kirjeldatud
jargmises osas. Tegemist on “larmaka” tunniga, kus Gpilased
vahetavad ja arutavad oma ideid, rakendavad verbaalset ja
mitteverbaalset suhtlemist, kasutades erinevaid oskusi
(joonistamine, kirjutamine, lugemine ja raiakimine). Opetajad
peaksid julgustama opilasi vdljendama erinevaid arvamusi ja
austama teiste arvamusi. Opetajad peaksid tegutsema
erinevates rollides: juhendajad, moderaatorid, abistajad ja
hindajad erinevates etappides.

Tegevused etapid/osad
Tegevuse erinevad etapid
(nt héddlestamine,
teadlikkus, refleksioon /
motivatsioon, varasem
kokkupuude, fikseerimine,
diagnoosimine...) voi osad
(nt sissejuhatus, pohiosa,
I6pposa).

Esimene tund

Esimene etapp (esilekutsumine)
1. Opetaja tutvustab dpilastele kiisimuste abil teemat. Eesmark
on saada informatsiooni, mida Opilased juba teavad.
Raamkisimused (Lisa 1):
e Missuguseid jaatmeid teie majapidamises tekib ja mida
te nendega teete?
e Kas sa tead, mis juhtub jadtmetega, mis on prigikasti
visatud?
e Mis sa arvad, milline naeb valja merepdhi, mida merest
voib leida?
e Milliseid ohte esineb meres voi
jaatmekoguste tottu?
2. Opetaja jagab 8pilased nelja riihma (4-5 dpilast riihmas), iga
rihm saab suure paberi/plakati ja kiisimused.
3. Opilaste llesandeks on vahetada oma kogemusi ja kirjutada
plakatile koik, mida nad antud teema kohta juba teavad

looduses suurte
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(kiisimus, mille nad said). Opilased arutavad riihmas ja (ks
Opilane kirjutab info kiisimuse kohta plakati peale.

4. Rihmad vahetavad plakateid, loevad, mida eelmine rihm
kirjutas ja lisavad oma teabe (nende teadmised). Nii jagatakse
plakateid (igasse riihma). Iga riihm lisab teise riihma plakatile
oma teabe.

5 L&puks saab iga riihm tagasi oma algsed plakatid. Opilased
naevad teavet/markmeid, mille kirjutasid nende
klassikaaslased teistest rithmadest. Opilased arutavad plakatil
olevat uut infot.

6. Kokkuvodtteks riputatakse plakatid klassiruumi seintele Ules.
Plakatitele lisanduvad uued teadmised parast teadlikkuse faasi
vOi selle [Gpuks.

7. Opetaja kirjutab tahvlile tsiikli:

plast/plastkatted - jadtmed looduses = organismis (loomad)
-> (kirjutavad dpilased) - jaatmed

Opetaja palub dpilastel tdiendada puuduvat elementi, mis
tsliklis puudub. (Puuduv element on jaatmeid tekitav inimene.)
8. Opetaja esitab kiisimuse:

Kujutage ette, et plastkattel on kiip ja voite jalgida selle edasist
saatust. Proovige kirjeldada teekonda.

Opilased avaldavad oma arvamust kogu klassi arutelus
(plenaar).

Opetaja rdhutab jadtmete mdju loodusele (loomad, ...). Koos
tehakse kokkuvote erinevatest riskidest, mis tekitavad laeva
pardal jaatmeid. Opetaja tuletab samuti &pilastele meelde, et
loodust on vaja aidata ja kaitsta.

Teine etapp (teadlikkus)

9. Opetaja jagab &pilased nelja riihma (1. rithm: klient, 2. rithm:
toostur/teadlane, 3. rihm: jurist, 4. rithm: kaupade miija).
Opilased valivad kaardi (Lisa 2). Iga &pilane tdmbab the kaardi
ja leiab oma rithma. Opetaja rdhutab, et iga rilhm téotab
vastavalt oma positsioonile, mis nende riihmale maarati: neist
saavad niitid todsturid, juristid, kliendid ja muijad. Opetaja
selgitab Opilastele, et nende lilesanne on koguda riihmas
mitmesugust teavet jadtmete, jddtmete sortimise ja nende rolli
seisukohast rakendatavate meetmete kohta. Opilased otsivad
Internetist teabeartikleid voi valmistab Opetaja neile ette
tekste, mida nad tootlevad. Naiteks uurivad juristid Euroopa
Liidu jaatmeseadust ja kaheksat direktiivi, mille kohaselt
joustusid uued muudatused 1. jaanuaril 2018. V&i t66stur/
teadlane: jaatmed kui vaartuslik allikas. Voi kliendid: kas teate,
mis juhtub jadtmetega parast seda, kui viskate need priigikasti?
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Opetaja tuletab dpilastele meelde, et nad vajavad teavet oma
positsioonilt kolme ettepaneku ettevalmistamiseks, mis aitaks
keskkonda parandada.

Teine tund

Kolmas etapp (refleksioon)

1. Opilased jagavad iilesanded riihmas, kes mida uurib. Parast
tekstide to6tlemist vahetavad 6pilased riihmas teavet, mida
nad peavad oluliseks.

2. Opilased té6tlevad riihmades Uhiselt teavet ja valmistavad
ette ettepanekud vbimalike meetmete/lahenduste jaoks. Iga
rihm kujundab oma seisukoha: kuidas saaksid klient, tootja,
jurist ja mutgimees olukorda lahendada.

3. Moodustatakse ekspertgrupp, kuhu kuulub igast rihmast
ks liige, ning zurii, kuhu kuulub samuti igast rihmast (ks liige,
ziriisse kuulub ka Spetaja. Opilased maaravad tihe vdi kaks
moderaatori, kes juhivad arutelu, annavad sdna ekspert- ja
zuriigruppidele, moddavad aega (maksimaalselt 6 minutit
grupile / 1,5 minutit igale liikkmele) ja kisivad seejarel Zurii
arvamust (maksimaalselt 5 minutit).

4. lga rithm maarab oma esindaja/eksperdi ja Zurii liikme.
Rihmade eksperdid esitlevad ,televisioonis” ettepanekuid,
kuidas loodust kaitsta, ning kaitsevad oma meeskonna
arvamust ja positsiooni, nt programmi arutelufoorumis voi
Umarlauas. Teised dpilased on vaatlejad ja vOivad reageerida,
hinnata Uksikuid ettepanekuid (Lisa 3), esitada oma argumente
vOi vastuargumente.

5. Zirii hindab (Lisa 3) iga ettepanekut ja valib 18puks parimad
lahendused. Ziirii peab ka pdhjendama, miks nad vastava
ettepaneku valisid ja millist paranemist nad selle
rakendamisest ootavad.

6. Lopuks vOtab Opetaja koos Opilastega tulemused uuesti
kokku ja kisib, mida dpilased arvavad, milliseid meetmeid
vBiksid nad ise kohe rakendama hakata. Opilased avaldavad
oma arvamust kogu klassi arutelus (plenaar).

Jareldused, soovitused
Tegevuse rakendamise
soovituslikud tingimused
vOi muud soovitused ja
tahelepanekud (vastavalt
vajadusele).

Rihmatoo kokkuvotteks uuendatakse klassiruumi riputatud
plakateid uue infoga, mida vastavate tegevuste kaigus Opiti.
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Hindamine

Eneserefleksioon
(Gpilane)

Opilased reflekteerivad
tegevust lGhidalt oma
vaatenurgast, millist mdju
see nende arvamuse
kujunemisele avaldas.

Opilased saavad kajastada tegevust tervikuna vdi pérast iga
etappi, vastates jargmistele kisimustele:
e Mida tean jaatmete ja jaatmekaitluse kohta?
e Mida teen mina ja mida teeb minu Umbruskond
keskkonna heaks?
e Kuidas minu riihmakaaslased probleemi ndaevad? Mis
on minu ja nende vaadete vahel sarnast ja erinevat?
e Kuidas ma tédtan rihmas? Mis on minu roll
rdhmatoos?
e Kuidas mdjutab mind teiste arvamus?
e Kuidas ma kaitun oma erinevates rollides (nt juristina)?
e Kas ma asja nden teiste huvigruppide vaatenurgast?
e Jne

Hindamine

(Gpilane - 6petaja)
Opilased hindavad
Ulesande raames

toimunud Oppeprotsessi
juhtimist dpetaja poolt.

Opetajad peaksid eelnevalt otsustama, kas todtada vilja
hindamiskriteeriumid rihmaté6 hindamiseks erinevates
etappides voi tegevuste tulemuste hindamiseks (plakat pluss
rollimangud). Samuti on oluline otsustada, kas riihmatdo
korvalt hinnatakse individuaalset t66d. Ettepanek on teha
molemat. 360-kraadine hindamine oleks parim lahendus, kus
Opilased hindavad ennast Uksikult ja ka oma rihmi, samal ajal
kui riithmad hindavad (ksteist ja dpetajad koiki rihmi, pluss
Opilasi Uksikult. Arvestades, et hinnangu andmine ei tohiks olla
hinne, pigem positiivne ja konstruktiivne tagasiside.

Hinnang tegevusele | Opetaja vdiks |3bi mdelda, kuidas erinevad vaatenurgad
Opetaja vaatenurgast Uksteist mojutavad ja Opilaste moétteviisi arendavad. Ka
Tegevuse hindamine | Gpetajad saavad naidata kriitilise motlemise eeliseid, mis ei ole
peaeesmargi tditmise | mitte kritiseerimine, vaid faktide kogumine ja (Uksteise
0sas. kuulamine (ksteise arvamuse muutmiseks. Sellega voib tuua,
et Uihte teemat vOib ndha erinevate nurkade alt.
Lisad
Lisa Lisa B1. Plakatid klisimustega
Manused

nummerdatakse (nt Lisa
1, Lisa 2), vajadusel
lisatakse nimetud.

Lisa B2. Rollikaardid; piltide allikas www.pixabay.com

Lisa B3. Vaatlejate ja Zirii hindamisleht; lisaks allikaid ja ideid:
https://www.dailyteachingtools.com/cooperative-learning-
evaluate.html
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Lisa B1. Plakatid kiisimustega

Missuguseid
jaatmeid teie
majapidamises
tekib ja mida te
nendega teete?

Kas sa tead, mis
juhtub jadtmetega,
mis on prigikasti
visatud?

Mis sa arvad, milline | Milliseid ohte

naeb vilja esineb meres voi

merepohi, mida looduses suurte

merest voib leida? jadtmekoguste
tottu?
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Lisa B2. Rollikaardid

JURIST

TOOSTUR

KLIENT

b

w, \Jg

MUUJA
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Lisa B3. Vaatlejate ja Ziirii hindamisleht

Eksperdid Tagasiside voi ettepanek*
Jurist

Toostur

Klient

Muduja

* Vaatlejad saavad anda punkte vahemikus 1-5, aga nad peavad lisama sdnalise pohjenduse.
Kindlusta arusaamine, et vaatlejad hindaksid eksperdi rolli, mitte Opilase isiksust. Enne
Ulesannet valmista Opilased ette, mida ja kuidas ennastkehtestavalt hinnata. Julgusta opilasi
andma diglast ja konstruktiivset tagasisidet.

1 - see oli viga NORK eksperdi ettepanek
2 — see oli RAHULDAV eksperdi ettepanek
3 —see oli OK eksperdi ettepanek

4 - see oli HEA eksperdi ettepanek

5 —see oli viga VEENEV eksperdi ettepanek
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Probleemide lahendamine

Lihtne lilesanne (Lisa C)

32




Ulesande nimetus

Taskuraha

Piddevus

Probleemide lahendamine (lihtne)

Liithitutvustus

Ulesanne on suunatud finantskirjaoskusega  seotud
probleemide lahendamisele. See pakub lihtsa praktilise naite
pohjal glimnaasiumidpilastele kulutuste maistliku
planeerimise lahendust.

Eesmargid

Peamine eesmdrk:

Opilane arendab oma finantskirjaoskust.

Otsesed eesmdrgid:

Opilane maistab eelarve planeerimise tihtsust.

Opilane mdistab vajadust vastutada oma kulutuste eest.
Opilane suudab oma kulutuste vajadust imber hinnata.
Opilane maistab raha sdastmise vajadust.

Opilane oskab oma arvamust viljendada ja seda pdhjendada.
Opilane suudab kuulata teiste arvamust ning aktsepteerida
seda.

Meetodid

Roheline / punane tuli

Téovormid

Individuaalne t66
Paarist6o
Rihmatoo

Kestus

90 minutit

Ressursid/abivahendid

Magnettahvel

Tabel: Eelarve —taskuraha (Lisa C1)

varvilised paberid (punased ja rohelised)

Kaardid: Hindamine (Gpilane — Gpetaja) (Lisa C2)
Eneserefleksiooni to6dleht (Lisa C3)

Vajadusel ja vdimalusel klassis: internetiihendus, arvuti,
interaktiivne tahvel.

Tegevuse rakendamine
Oppeprotsessis

Labiv teema: sotsiaal- ja finantsharidus loodusteaduste ja
majandusainete osana.

Tegevuse didaktiline protsess

Tegevused etapid/osad

Esimene etapp: iseenda tundmine ja areng

1. Opetaja jagab dpilastele tabeli (Lisa C1), teeb sissejuhatuse
teemasse ja esitab klsimuse: Kui sul on liheks kuuks 50€
taskuraha, kuidas sa seda kulutaksid? Laekumised peavad
katma kulutused.

Opilased teevad kalkulatsiooni. Nende sissetulekuks on 50
eurot taskuraha. Opilased panevad kirja kulutused, nii et need
ei Uletaks sissetulekuid.

Kui Gpilased ei tea hindu, vGivad nad otsida veebist.
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2. Opetaja jagab &pilased paaridesse ja annab neile llesande:
Vahetage oma tabelid ja lugege, mida paariline teeks oma
taskurahaga.

Opilased peaksid kaaluma, kas iga loetletud kulutus on vajalik.
Seejarel kulutused grupeeritakse: vajalikud (N = necessary) —
vahem vajalikud (U = unnecessary). Seejarel toimub arutelu.
Raamkiisimused: Mis sa arvad, kas koik kirjapandud kulutused
on sinu paarilisele vajalikud? Margista iga kulutus kui vajalik (N)
ja vahem vajalik (U). Suhtle paarilisega. Paariline véib oma
arvamust kaitsta, miks ta antud kulutusi vajalikuks peab, voi ta
vOib lasta ennast veenda, et need kulutused ei ole talle nii
vajalikud.

3. Opetaja jagab &pilastele rohelised ja punased kaardid.
Opilaste {lesanne on kirjutada rohelisele kaardile vajalikud
kulutused (liks vaide igale kaardile) ja punasele kaardile
kulutused, mida nad vajalikuks ei pea.

4. Koik rohelised kaardid pannakse magnettahvlile. Kaardid
grupeeritakse vastavalt kulutuste tldbile (nt kéik hobidega
seotud kulutused Uhes grupis), seega sama sisuga kaardid tuleb
panna Uhte gruppi. Nii saavad nad éelda, mida nad peavad oma
prioriteediks, mis on nende jaoks oluline, mida neile meeldib
osta ja mis on nende jaoks vahem oluline. Selle llesande osa
vOib teha ka interaktiivsel tahvlil, kuhu Opilased saavad otse
kirjutada ja tahvlil ka oma kulutused gruppidesse sorteerida.

5. Kokkuvotteks hindavad dpilased ja Opetaja koos, milliseid
kulutusi nad peavad vajalikuks ja milliseid vahem vajalikuks,
samal ajal hinnatakse, kuidas arutelu aitas oma arvamuse
muutmisele kaasa, et eristada tdhtsamat vahem tdhtsamast.

Teine etapp: eelarve sddstmine ja planeerimine.

6. Opetaja tdstatab probleemi, et taskuraha tuleb karpida, ja
palub Gpilastel moelda, mida nad loetelust valja jataksid.
Raamkiisimus: Vanemad kdrbivad sinu igakuist taskuraha 20€
vorra. Mdtle uuesti ldbi, mida sa jdtaksid sellest nimekirjast
vdlja. Tootage iseseivalt kasutades oma varasemat tabelit
(kalkulatsiooni).

7. Opilased kaaluvad, vaatavad oma loendi iile ja kohandavad
vastavalt Glesandele.
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8. Opetaja palub v&tta magnettahvlilt need kulutused, mida
nad taskuraha vahendamise tottu valja jatsid, ning tosta need
tahvlil eraldi kiilje peale.

9. Ulesande kokkuvdtteks hindavad &pilased ja dpetaja koos,
millised kulutused vilja jaeti ja miks.
Aeg: 70 minutit

Jareldused, soovitused

Kokkuvotteks hindavad Opilased ja Opetaja koos vastavaid
tegevusi (vt tegevusi ja kiisimusi hindamistabelis).

Hindamine

Hindamine
(Bpilane - 6petaja)

Kokkuvotteks hindavad Opilased ja Gpetaja koos vastavaid

tegevusi. Opetaja valmistab ette kiisimustega kaardid (Lisa C2):

1. Kuidas aitas paarilisega vestlus kaasa tdhtsamate ja
vdhemtdhtsamate kulutuste hindamisele?

2. Mis veenis sind kulutuste tdhtsuse mdéramisel?

3. Mille pbhjal sa otsustasid, mida nimekirjast vdlja jdtta?
Ettevalmistatavate kaartide arv soOltub Opilaste arvust, iga
Opilane saab lihe kaardid (nt kui klassis on 18 dpilast, valmistab
Opetaja ette kuus kaarti kisimusega nr 1, kuus kaarti
kiisimusega nr 2 ja kuus kaarti kiisimusega nr 3). Opetaja segab
kaardid ja iga 6pilane v&tab iihe kaardi. Opilased jaotatakse
kiisimuste jargi kolme rihma: (rithmas 1 on G&pilased
kiisimusega nr 1, rithmas 2 kisimus nr 2 ja rihmas 3 kiisimus
nr 3).

Opilased arutavad kiisimust rithmas ja avaldavad oma
arvamust.

Parast lGhikest arutelu tutvustab rihma eestkdneleja
rihmaarutelu tulemust.

Aeg: 15 minutit

Eneserefleksioon
(Bpilane)

Opetaja annab igale &pilasele liihikese enesereflektsiooni
toolehe jargmiste vaidetega (Lisa C3):
1. Ma mdistsin oma eelarve planeerimise téhtsust.
jah—ei
2. Ma mdistsin oma kulutuste eest vastutuse votmise
tdhtsust.
jah—ei
3. Ma suudan iimber hinnata oma kulutuste vajadust.
jah —ej
4. Ma mdistsin raha sddstmise vajadust.
jah —ej
Iga 6pilane hindab oma suhtumist ja méargib sobiva vastuse.
Aeg: 5 minutit
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Hinnang tegevusele
Opetaja vaatenurgast

Raamkiisimused:

Kas opilased leppisid kulutuste téhtsuse jaotamisega omavahel

kokku ka ilma 6petaja abita?

Kas oOpilased suudavad kuulata ja aktsepteerida teiste

arvamust?
Kas nende argumendid olid pohjendatud?

Lisad

Lisa

Lisa C1. Eelarve — taskuraha
Lisa C2. Kaardid: Hindamine (Opilane — dpetaja)
Lisa C3. Eneserefleksiooni tooleht
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Lisa C1. Eelarve — taskuraha

Le|le £

Sissetulek | Vajalikud Kulutused - kirjeldus Kulud - Kulud -
kulud (N) kogus/hind | kogus/hind
vahem
vajalikud
kulud (U)

taskuraha

50 €

50 € -
karbitud 30€

30 €
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Lisa C2. Kaardid: Hindamine (6pilane — 6petaja)

) )
1. Kuidas aitas paarilisega 1. Kuidas aitas paarilisega
vestlus kaasa tihtsamate vestlus kaasa tihtsamate
ja vihemtihtsamate ja viilhemtihtsamate
kulutuste hindamisele? kulutuste hindamisele?

\_ / \_ /
e _ - ) ( _ - )
2. Mis veenis sind 2. Mis veenis sind
kulutuste tdhtsuse kulutuste tdhtsuse
mddramisel? mdaramisel?

\_ J \_ J

4 )
3. Mille pohjal sa

otsustasid, mida

g J O

3. Mille pohjal sa
otsustasid, mida

nimekirjast viilja jiitta? nimekirjast vilja jitta?

J
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Lisa C3. Eneserefleksiooni todleht

Nr | Eneserefleksiooni vaited jaatav vastus | eitav vastus

1. | Ma madistsin oma eelarve planeerimise téihtsust jah ei

2. | Ma maistsin oma kulutuste eest vastutuse vétmise jah ei
tdhtsust.

3. | Ma suudan timber hinnata oma kulutuste vajadust. jah ei

4. | Ma mdistsin raha sddstmise vajadust. jah ei

39




'Let’s

I I /05 n/ (0

0 Q

L o D\
o 7 MO

Probleemide lahendamine
Keerukas lilesanne (Lisa D)
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Ulesande nimetus

Minu poliitiline siisteem

Padevus

Probleemide lahendamine (keerukas)

Liithitutvustus

Antud Ulesande eesmark on maailma poliitiliste slisteemide
vordlemine —  parlamentaarsed ja  presidentaalsed
valitsemisvormid. Opilastele antakse ka vdimalus oma
poliitilist stisteemi valja pakkuda.

Eesmargid

Peamine eesmdrk:

Opilane oskab poliitilist siisteemi analiiiisida (parlamentaarne
ja presidentaalne valitsemisvorm) ja kriitiliselt hinnata.
Otsesed eesmdrgid:

Opilane oskab toddelda teavet ning tuua vilja iga poliitilise
slisteemi eelised ja puudused.

Opilane oskab vilja pakkuda oma ‘"ideaalse" poliitilise
slisteemi.

Opilane suudab esitatud teavet kriitiliselt hinnata ja
argumenteerida.

Meetodid

Vordlusmudelid

Toovormid

Individuaalne t606
Rihmatoo
Klassi Uhine diskussioon

Kestus

135 minutit

Ressursid/abivahendid

Internetitihendus — arvuti, mobiiltelefon, tahvel
Pabertahvel

Paberilehed

Plakat (Lisa D1)

Nelja varvi markerid

Nelja varvi kaardid

Kaarid

Eneserefleksiooni todleht (Lisa D2)

Tegevuse rakendamine
Oppeprotsessis

Humanitaarained

Tegevuse didaktiline protsess

Tegevused etapid/osad

Informatsiooni otsimine ja to66tlemine poliitiliste siisteemide

kohta — presidentaalne valitsemisvorm (USA jt) ja
parlamentaarne valitsemisvorm (Slovakkia Vabariik, Eesti
Vabariik jt).

1. Opetaja valmistab ette nelja vérvi kaardid, kaartide arv
sOltub dpilaste arvust. Iga dpilane vétab limbrikust tihe
kaardi. Opilased moodustavad kaardi varvide jargi neli
rilhma, iga riihm koondub iihe laua (imber. Opetaja
annab igale riihmale llesande:
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Rihm 1:

presidentaalne valitsemisvorm — eelised
Rihm 2:

presidentaalne valitsemisvorm — puudused
Rihm 3:

parlamentaarne valitsemisvorm — eelised
Rihm 4:

parlamentaarne valitsemisvorm — puudused

2. lga Opilane otsib asjakohastest allikatest teavet oma
rithma tlesande kohta ja teeb markmeid. Opetaja jalgib
pidevalt riihmade t66d ja nende asjakohaste
infoallikate valikuid.

Aeg: 15 minutit

3. lga opilane hindab saadud informatsiooni kriitiliselt ja
paneb selle kirja Ghte neljast valimisest kastist Opetaja
poolt eelnevalt igale rihmale ette valmistatud plakatil
/ pabertahvlil (Lisa D1). Opilased arutavad kogu kirja
pandud informatsiooni labi ja lepivad kokku kdige
olulisemas. Kdige olulisem teave kirjutatakse
ristkiilikusse plakati / pabertahvli keskel. Opilased
I6ikavad  ristkdliku  valja ja  kinnitavad selle
magnettahvlile.

Aeg: 20 minutit

4. lga riihm esitleb arutelu tulemusi teiste rithmade ees
(plenaar).

5. Opilased moodustavad neli uut rithma, igas rithmas on
Uks esindaja eelmisest rihmast (esindaja nr 1 -
presidentaalne valitsemisvorm, eelised; esindaja nr 2 —
presidentaalne valitsemisvorm, puudused; esindaja nr
3 — parlamentaarne valitsemisvorm, eelised; esindaja
nr 4 — parlamentaarne valitsemisvorm, puudused).

6. Kogu saadud teabe hindamise pdhjal pakub iga riihm
vdlja oma ,ideaalse” poliitilise sisteemi ning kirjutab
ettepaneku selgelt ja arusaadavalt uuele plakatile /
pabertahvli lehele.

Aeg: 30 minutit

7. lga rihm saab Uhe erinevat varvi markeri ja
kommenteerib teiste rilhmade ,ideaalse” poliitilise
sisteemi ettepanekuid. Iga rihma plakat ringleb
kellaosuti suunas jargmisele riihmale — laualt lauale.
Rihm toob esile eeliseid, puudusi ja muid ettepanekuid
poliitilise sisteemi parandamiseks. Plakat /pabertahvli
leht liigub jargmisele riihmale 10 minuti jarel. Niimoodi
kommenteerib iga rihm k&iki ,ideaalse” poliitilise
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sisteemi ettepanekuid. RUhm uurib markusi ja
kommentaare ning arutab neid labi. Arutelu tulemusel
kohandab rihma oma ,ideaalset” poliitilist stisteemi.
Iga rihma paneb oma plakati klassiruumi dles, nii et
koigil riihmadel on vdimalik teiste rihmade poolt
tehtud muudatused lle vaadata.

Aeg: 45 minutit

Jareldused, soovitused

Kokkuvotteks hindavad Opilased ja Opetaja koos vastavaid
tegevusi (vt tegevusi ja kiisimusi hindamistabelis).

Hindamine

Hindamine
(Opilane — dpetaja)

Opetaja avab klassidiskussiooni kiisimustega:
- Milline esitatud poliitiline siisteem on eelistatum ja
miks?
- Milliseid eeliseid vbeti rohkem arvesse eelistatuma
stisteemi valimisel?
- Milliseid puudusi arvestati ,ideaalse” poliitilise
stisteemi ettepaneku tegemisel?
- Millised aspektid on sinu ,ideaalse” poliitilise siisteemi
juures kéige olulisemad ja miks?
Parast kiisimustele vastamist ja diskussiooni valivad dpilased
haddletades vialja ,ideaalse” poliitilise slisteemi. Vordsete
haalte korral vdib Opetaja samuti haadletada.
Aeg: 20 minutit

Eneserefleksioon
(Gpilane)

Opetaja annab igale dpilasele eneserefleksiooni tédlehe
jargmiste kisimustega (Lisa D2):
1. Ma mdistsin parlamentaarse valitsemissiisteemi
toimimist.
jah —ei
2. Ma mdistsin presidentaalse  valitsemissiisteemi
toimimist.
jah —ei
3. Ma oskan vdlja tuua iga poliitilise siisteemi kéige
olulisemad eelised ja puudused.
jah—ei
4. Ma oskan kasutada oma teadmisi ,,ideaalse” poliitilise
stisteemi viljapakkumiseks.
jah—ei
5. Ma oskan argumenteerida oma “ideaalse” poliitilise
stisteemi kasuks.
jah—ei
Aeg: 5 minutit

Hinnang tegevusele
Opetaja vaatenurgast

Raamkiisimused:
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Kas é&pilased oskavad vdlja tuua parlamentaarse ja
presidentaalse valitsemiskorra asjakohased eelised ja
puudused?

Kas opilased joudsid igas riihmas kokkuleppele oma ,ideaalse”
poliitilise stisteemi mddratlemisel?

Kas opilased suutsid liksteist kuulata ja aktsepteerida teiste
arvamusi?

Kas nende argumendid olid asjakohased?

Lisad

Lisa

Lisa D1. Plakat
Lisa D2. Eneserefleksiooni tooleht
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Lisa D1. Plakat
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Lisa D2. Eneserefleksiooni to6leht

Nr | Eneserefleksiooni vaited jaatav vastus | eitav vastus

1. | Ma méistsin parlamentaarse valitsemissiisteemi jah ei
toimimist.

2. | Ma maistsin presidentaalse valitsemissiisteemi jah ei
toimimist.

3. | Ma oskan vdlja tuua iga poliitilise stisteemi kéige jah ei
olulisemad eelised ja puudused.

4, Ma oskan kasutada oma teadmisi ,,ideaalse” jah ei
poliitilise stisteemi vdljapakkumiseks.

5. | Ma oskan argumenteerida oma “ideaalse” poliitilise jah ei

stisteemi kasuks.
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Oma opitee kujundamine
Teoreetiline sissejuhatus

21. sajandil muutub tehnoloogia ja t6dmaailm sedavord Kkiiresti, et inimesed peavad
kohanema pidevate muutustega ja Oppima labi kogu elu. Seetdttu on haridussiisteemi kdige
olulisem Ulesanne valmistada dpilasi ette elukestvaks dppeks ning pakkuda valja isikustatud
Oppe uuendatud struktuure (Hargreaves, D. 2004). Elukstvaks Gppeks valmistudes on kdige
olulisem Ulesanne oma Gpitee kujundamine (managing your own learning path — MOLP).

Oma Opitee kujundamise ja ennastjuhtiva dppimise vdime osutab Sppimisviisile, mille puhul
on Uliolulised metakognitsioon, opistrateegiad (kavandamine, jalgimine, hindamine ja isiklik
areng) ning épimotivatsioon. Ennastjuhtiva dppimise puhul tuleb réhutada autonoomiat ja
individuaalset kontrolli, sest dppija suunab, korraldab ja hindab sooritust vastavalt oma
konkreetsetele eesmarkidele. (Paris et al, 2010) Oppurid, kes sel viisil 8ppida suudavad,
tunnevad tavaliselt oma tugevusi ja norkusi ning valdavad erinevaid Opistrateegiaid, mida
asjakohaselt rakendada igapadevaste dppevaljakutsete lahendamiseks. Ennastjuhtivad dppijad
suhtuvad Oppimisse positiivselt, harjutavad Opitut praktikas, sivendavad oma arusaamist
Oppeainest ja teevad joupingutusi, mille tulemuseks on akadeemiline edu (Perry et al, 2006).
Ennastjuhtivad Oppurid kontrollivad oma 0&pikeskkonda, et suunata ja reguleerida seda
Opieesmarkide saavutamiseks. Ennastjuhtivad 0Oppijad ilmutavad tavaliselt korget
enesetdhusust.

Enamik ennstjuhtiva Oppe mudelitest koosned kolmest etapist: ettevalmistamine,
sooritamine ja hindamine. E. Panadero (2017) jargi: "(a) ettevalmistamine, mis sisaldab
Ulesande analltsi, kavandamist, eesmarkide aktiveerimist ja sihtide seadmist; (b)
sooritamine, kus antud Ulesanne teostatakse, jalgides ja kontrollides edenemist; ja (c)
hindamine, milles dppija reflekteerib, korrastab ja kohandab tulemust tulevaseks tegevuseks."
Pandero jaotuse kohaselt kuuluvad {lesande defineerimine, eesmarkide seadmine ja
kavandamine ettevalmistusfaasi, jdustamine sooritusfaasi ning kohandamine hindamisfaasi.
Ulesande ettevalmistusfaasis koguvad &ppurid esitatud ilesande kohta informatsiooni ja
isikuparastavad oma ettekujutust sellest. See etapp hdlmab motivatsiooniseisundite,
enesetbhususe ja Umbritsevat keskkonda kasitleva teabe kindlaksmaaramist. Jdrgnevalt
plsitavad dppurid eesmargid ja kavandavad, kuidas Glesannet taita. Voib pustitada erinevaid
eesmdrke, mis puudutavad detailset kaitumist, kognitiivset kaasatust ja motivatsiooni
muutust. Eesmargid soltuvad sellest, kuidas Oppijad antud lilesannet tajuvad. Seejarel viivad
Oppurid oma tegevusplaani ellu, kasutades Gpioskusi ja teisi kasulikke taktikaid, mis neil oma
Opistrateegiate valikus leidub. Viimases kohanemisfaasis annavad Gppijad oma sooritusele
hinnangu ja maaratlevad, kuidas muuta oma strateegiat tulevikus kdorgemate tulemuste
saavuitamiseks, nad vdivad ka muuta oma eesmarke voi teostusplaani.
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Oppurite ettevalmistus oma 6pitee kujundamiseks vdib toimuda haridusasutuses, kus
Opetajad saavad kdige rohkem ara teha. Konstruktivistliku Iahenemisviisi ja dppurite aktiivset
osalemist toetava isikupdrastatud 6ppega haridusasutus suudab markimisvaarselt panustada
Oppurite individuaalse dpivoime arendamisse (OECD, 2006). Vaga oluline on Gpetajate roll (nt
meetodid, modelleerimine) ning kriitilise tdhtsusega on kogu Opikeskkond tervikuna, sh
koolikultuur.

Ennastjuhtiva dppimise oskuse olulisust nditab ka asjaolu, et 6ppima dppimine on (iks
kaheksast Euroopa elukestva Oppe votmepddevustest, mis on varasemates dokumentides
madratletud jargnevalt: ,,v0ime oma Opitegevust korraldada nii individuaalselt kui rithmades”.
See on osa vdimekusest rakendada tdhusat ajaarvestust, probleemide lahendamist, uue
teadmise omandamist, t66tlemist, hindamist ja integreerimist, aga ka vdime rakendada uusi
teadmisi ja oskusi erinevas kontekstis — kodus, too6l, dppetdds. Kokkuvdttes on Oppima
Oppimisel tugev modju sellele, kui hasti suudab inimene juhtida oma ametialast karjaari.
Padevust kujundavate kompetentside hulka kuuluvad oma eelistatud meetodite ning
tugevuste ja ndrkustest tundmine ning teadlikkus olemasolevatest koolitusvdimalustest ja
nendega seotud otsuste tahtsusest. Oskused: Oppimise ja karjaari tdhus juhtimine; Oppe
ajaline planeerimine, iseseisvus, distsipliin, sihikindlus ja infohaldus ©&ppimise ajal;
kontsentreeritus, kriitiline refleksioon, kommunikatsioon. Suhtumine: minapilt, motivatsioon,
usk Onnestumisvéimesse kajastab positiivset suhtumist Oppimisse, kohanemisvdime ja
paindlikkus. (ET May 18, 2004 Decision 9286/04)

2016. a avaldatud dokument maaratleb dpioskused:

Definitsioon Oskused
1. Naidata plhendumust Oppimisele kui | S1. Vdime jatkata ja jarjepidevalt osaleda erinevat
elukestvale protsessile. liiki Oppetegevuses.

2. Ennastjuhtiv Oppija: minna sitgavamale | S2. Oskus tuvastada olemasolevaid voimalusi.
pohioskuste omandamisest, et tundma Sppida
ja arendada oma Oppimisprotsessi ning
vOimalusi kompetentsuse saavutamiseks.

3. Naidata initsiatiivi  oma  oskuste | S3. Voime kasutada protsessi ja omandada karjaari
professionaalsemale tasemele tGstmiseks. eesmarkide saavutamiseks vajalikke uusi teadmisi,
oskusi ja kvalifikatsiooni.

4. Hinnata kriitiliselt varasemat kogemust, et
teadvustada edasist progressi.

Allikas: The 8 key competences of European Union http://mobilitycompetences.com/wp-
content/uploads/2016/10/The-8-key-competences-of-European-Union.pdf

ELi vOtmepadevuste uue raamistiku sOnastuses 2018. aastal ei ole Gppimisoskus enam
iseseisev padevus, vaid ,isikliku, sotsiaalse ja Gpipadevuse” kompleksne ala, mis on otseselt
Uhendatud Oppimisega seotud padevustega (Commission Staff Working Document 2018),
isikliku padevusega (nt motivatsioon, visadus, vastupidavus) ja sotsiaalse padevusega (nt
haridusasutuses voi tookohal Gppimisel), tunnistades, et ka ennastjuhtiv ope on sellega
tihedalt seotud.
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Lele !

LELLE projekt, mida toetab ERASMUS+ programm, defineerib oma Gpitee kujundamist
jargmiselt: “Strateegia, koolitus ja ajajuhtimine. Vdime uutele teadmistele ja oskustele juurde
padseda, neid omandada, téodelda ja omandada. Padevuse saavutamiseks maaratleti
projektis neli alamkompetentsi (O1 raport, lk 9):

1. Strateegia, koolitus ja ajajuhtimine

2. Infohaldus

3. Oma Oppeprotsessi korraldamine ja hindamine

4. Oppeviiside korrigeerimine vastavalt eesmarkidele

Allikad:

Commission Staff Working Document, Accompanying the document. Proposal for a Council
recommendation on Key Competencies for Lifelong Learning. COM (2018) 24 final. EC

Developing, monitoring and reporting on personal learning goals. Learning Policies Branch
Student Learning Division Office of Learning and Teaching, Dept. of Education Victoria.
Australia. November 2006.
https://www.education.vic.gov.au/Documents/school/teachers/teachingresources/social/pe
rsonal/devperslearngoal.pdf

Hargreaves, D. (2004) Learning for Life. The foundations for lifelong learning. The Polity Press.
OECD (2006) Personalising Education

Nahalka Istvan (2002): Hogyan alakul ki a tudds a gyerekekben? Konstruktivizmus és
pedagodgia. Budapest, Nemzeti Tankdnykiadd, Budapest

Key Skills of Junior Cycle. Managing Myself. NCCA. 2015. Ireland.
https://www.ncca.ie/media/1152/managing-myself april-2015.pdf

Panadero, Ernesto (2017). "A review of self-requlated learning: Six models and four directions
for research". Frontiers in Psychology. 8 (442): 422.

Paris, Scott G.; Paris, Alison H. (June 2001). "Classroom Applications of Research on Self-
Regulated Learning". Educational Psychologist. 36 (2): 89-101.

Personal Learning Paths. https://www.21things4teachers.net/pd-modules/personalized-
learning-in-the-classroom/personal-learning-paths/
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Oma opitee kujundamine
Lihtne lilesanne (Lisa E)
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Ulesande nimetus

Emotsionaalne logi

Piddevus

Oma opitee kujundamine

Liihitutvustus

Tegevuse sisu tapsustus,
kuni 400 sona (koos
tuhikutega)

Opilased jalgivad oma emotsioone kirjaliku logi abil. Nad
registreerivad oma emotsionaalset laengut kandvad tunded,
uskumused ja kogemused ning pliiavad tuvastada
emotsioonide allikad. See lilesanne vdib aidata opilastel moista
seotust erinevatest sisemistest ja vdlistest elementidest
tingitud tegelike emotsioonide ja Opitulemuste vahel ning
toetab neid arvestama emotsioone kui eduka dppimise allikat.
Tegelike emotsioonide ja tunnete naitamiseks vdib kasutada
erinevaid vahendeid. Voime kasutada emotikone, ankeete,
emotsionaalset termomeetrit jne. Ulesannet aitavad sooritada
spetsiaalsed kisimused ja vormid.

Eesmargid

(Peamine eesmdrk: mida
tuleb saavutada, milline
on tegevuse lldine
tulemus.

Otsesed eesmdrgid —
mida tuleb saavutada
tegevuse igas etapis.
Eesmargid sdnastada
ainsuse 3. poordes, nt

Oppija oskab tuvastada...;

Oppija teab...; Oppija
suudab...; Oppija eristab...

Ulesande peamine eesmdrk on toetada emotsionaalse
intelligentsuse mdistmist ning suurendada teadlikkust oma
emotsioonidest.
Otsesed eesmdrgid:
Oppija
e suudab tuvastada oma emotsioone
e saab kogemuse, kuidas emotsioonid ja kaditumine
Uksteist mojutavad
e proovib modningaid tehnikaid oma emotsioonide
juhtimiseks

Meetodid

Tooévormid

Koik toovormid, mida
Ulesandes kasutatakse, nt
lileklassit66, riihmaté6o,
lihistoé, individuaalne
t60, too eriklassis,
vdljaspool klassiruumi...

Individuaalne t60, vabatahtlikkuse alusel tulemuste jagamine
ja arutelu vaikses riihmas.

Kestus

Kogu tegevuse tapne
kestus (ei pea olema
piiratud ainult 1 tunniga)

5-6 minutit tunni jooksul antud probleemi vdi Ulesande
erinevates faasides. Lihtsamal juhul vdib Ulesande
sooritamiseks kuluda 2-3 minutit dppetunni alguses, keskel ja
I6pus.

Ressursid/abivahendid
Tegevuse labiviimiseks
kasutatavate ressursside
ja abivahendite loend
(pildid, graafikud, tabelid,
todlehed jne).

Uks skeem/vorm &pilase kohta.

51




tn/ (0
‘b

[
~
N

\)

Le|le 8

Tegevuse rakendamine
Oppeprotsessis
Oppevaldkonnad,
Oppeained ja labivad
teemad, kus tegevuse
rakendamine on voimalik.

Ulesannet saab kasutada kdigis Gppeainetes. Regulaarne
kasutus erinevates situatsioonides ning reflekteerimine ja
arutelu voib olla lahendus, mis kujuneb dpilastele reaalseks
toeks oma emotsioonide juhtimisel.

Tegevuse didaktiline protsess

Tegevuse uUksikasjalik
didaktilis-metoodiline
kirjeldus (nt sisu,
protseduurid, Opetaja, ja
Opilase toimingud,
metoodika).

Opetaja poolt dpilastele
antavad juhised,
kiisimused ja tlesanded.

Opetajal tuleks &pilastele selgitada emotsionaalse seisundi
teadvustamise tdhtsust. Positiivsed tunded vdivad tohusat
Oppimist tugevdada, nad annavad oma panuse Onnelikku
Oppimisse toetavad paremate tulemuste saavutamist.
Opilased peavad teadvustama eneseharimise tdhtsust
positiivse motlemise jaoks, et parandada emotsionaalset.

Tegevused etapid/osad
Tegevuse erinevad etapid
(nt héddlestamine,
teadlikkus, refleksioon /
motivatsioon, varasem
kokkupuude, fikseerimine,
diagnoosimine...) voi osad
(nt sissejuhatus, pohiosa,
I6pposa).

Opetaja palub dpilastel iseloomustada oma tegelikke
emotsioone tegevuse erinevates faasides (nt tunni alguses,
keskel, IGpus ja tunni jarel) vGi seoses mdéne situatsiooni voi
sindmusega.

Vaga lihtne valjendusvahend on emotikonide kasutamine voi
tunnete termomeeter voi lihike ankeet. Vdga huvitav on
kirjeldada emotsioone erinevate varvidega. Oluline on selle
lihtsa llesande tulemuste arutelu ning selgitus, et emotsiooni
vOivad maarata mitmed sisemised (nt ndljane, vasimus, tervis)
ja vélised (nt ilm, inimsuhted, keskkond) tegurid. Opilased
peavad teadvustama oma emotsionaalset seisundit, et teada,
kuidas seda hinnata ja juhtida. Kui kasutada varve
emotsioonide valjendamiseks, siis tuleks radkida erinevate
varvide tahendusest, nt sinine nagu taevas voib olla sarava ja
onneliku tunde siimbol, aga sinine nagu jogi vOib tdhendada
turbulentset ja ebakindlat tunnet. Tunnete muutuse
tuvastamine ja muutuste pdhjuste lle arutlemine on nii iga
Uksiku opilase kui ka riihma jaoks vaga oluline.

Edasijoudnute tasemel voivad Opilased reflekteerida oma
tundeid ning koostada plaani emotsioonide juhtimiseks.

Jareldused, soovitused
Tegevuse rakendamise
soovituslikud tingimused
vOi muud soovitused ja
tahelepanekud (vastavalt
vajadusele).

Ulesannet tuleks alustada lihtsate markidega ja kasutada neid
mitu korda. Kui Opilased suudavad oma tundeid kergesti
tuvastada, vOib lasta neil kirja panna emotsionaalse logi.
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Hindamine
Eneserefleksioon Opilased saavad reflekteerida tegevust jargmistele
(Gpilane) kiisimustele vastates:
Opilased  reflekteerivad | Kui kergesti suudan ma oma emotsioone viljendada?
tegevust ldhidalt oma | Milline oli minu emotsioon vdrreldes klassikaaslastega?
vaatenurgast, millist mdju | Millised on erinevused ja mis vdib olla erinevuste pdhjuseks?
see nende arvamuse | Mis oli muutumise pdhjuseks?
kujunemisele avaldas.
Hindamine Opilased reflekteerivad tegevust paarides v&i viikses rithmas
(Opilane — dpetaja) tootades: kuidas nad ennast tundsid, mis oli nende jaoks hea ja
Opilased hindavad | mis mitte eriti hea, mida nad sellest lilesandest dppisid. On
Ulesande raames | oluline, et Opetaja ei kohustaks seda tegema kogu klassi ees.

toimunud Oppeprotsessi
juhtimist Opetaja poolt.

Hinnang tegevusele | Opetaja vdib reflekteerida Spilaste suhtumist, vdib rdhutada
Opetaja vaatenurgast emotsioonide tuvastamise tadhtsust (alati ei ole lihtne
Tegevuse hindamine | emotsioone kindlaks teha).
peaeesmargi taitmise | Moningatel juhtudel on abiks, kui radkida emotsioonidest.
0sas. Mitmed veebiallikad voivad aidata arutelu arendada, aga

lihike loend emotsioonidest on antud Lisas 5.

Lisad

Lisa Lisa E1.: Emotsioonitermomeeter. Mitmeid naiteid voib
Manused véljaprintimiseks leida siit:

nummerdatakse (nt Lisa
1, Lisa 2), vajadusel
lisatakse nimetud.

http://www.canbum.net/cdn/23/2006/191/

Lisa E2. : Emotsionaalse logi vbimalik skeem

Lisa E3.: Emotsionaalse logi alternatiivne skeem

Lisa E4.: Emotsionaalse logi alternatiivne skeem

Lisa E5.: Erinevate emotsioonide loend
https://www.verywellmind.com/an-overview-of-the-types-of-
emotions-4163976

Lisa E6.: Erinevate emotsioonitiilipide naited
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Lisa E1. Emotsioonitermomeeter
(https://i.pinimg.com/564x/bd/63/35/bd6335774505a7ca37f0df96dad2b6al.jpg)

Emotion Thermometer
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How do you feel? What are you doing?
Lisa E2. Emotsionaalse logi voimalik skeem
Kuupaev ja kellaaeg
Milline oli
ulesanne/probleem?
Mis tunne mul oli vaga halb | halb neutraalne | hea vaga hea
alguses, vaga halb | halb neutraalne | hea vaga hea
labivalt, vaga halb | halb neutraalne | hea vaga hea
[6puks? vaga halb | halb neutraalne | hea vaga hea
Positiivsed vOi negatiivsed negatiivsed positiivsed
tunded?
Kui tugevad need tunded | vaga norgad keskmised | tugevad vaga
olid? norgad tugevad

Kuidas ma nendega toime
tulen?

Miks ma enda arvates
tunnen sel viisil?
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Lisa E3. Emotsionaalse logi alternatiivne skeem

Kuupaev ja kellaaeg

Milline oli
Ulesanne/probleem?

Mis tunne mul oli - ”,
o0 o0 0 o C ; -
—~ ~ = -~ 3®
alguses, f.\ P, ”
o0 o0 __\. C ;\ o~
—~ ~ p— - 3P
|abivalt, ,; N -
o0 o0 _\0 C \: '~
N —_ { — - ; .
6puks? r.x - P
~ N\
7 i o0 - s o=
~~ ~_ { -~ 3 .
Positiivsed vdi negatiivsed negatiivsed positiivsed
tunded?
Kui tugevad need tunded vaga norgad keskmised | tugevad vaga
olid? ndrgad tugevad

Kuidas ma nendega toime
tulen?

Miks ma enda arvates
tunnen sel viisil?
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Lisa E4. Emotsionaalse logi alternatiivne skeem

Kuupaev ja kellaaeg

Milline oli
Ulesanne/probleem?

Mis tunne mul oli

Palun taida lahter varviga, mis valjendab sinu tegelikke tundeid!

alguses,

See varv on nagu...

See varv tahendab mulle...

labivalt,

See vdrv on nagu...

See varv tahendab mulle...

[6puks?

See varv on nagu...

See varv tahendab mulle...

Positiivsed vdi negatiivsed negatiivsed positiivsed
tunded?

Kui tugevad need tunded vaga norgad keskmised | tugevad vaga
olid? ndrgad tugevad

Kuidas ma nendega toime
tulen?

Miks ma enda arvates
tunnen sel viisil?
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Lisa E5. Kuus pohiemotsiooni Paul Eckmanni jargi

Viha
Vastikus
Hirm
Onn
Kurbus
Ullatus

Lisa E6.: Erinevate emotsioonitiiiipide naited
https://en.wikipedia.org/wiki/Emotion#/media/File:Emotions - 3.svg

Excited

Ecstatic
Energetic
Aroused

Bouncy
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Oma opitee kujundamine
Keerukas iilesanne (Lisa F)
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Ulesande nimetus

Personaalne SWOT-analiilis

Padevus

Oma dpitee kujundamine

Liihitutvustus

Tegevuse sisu tapsustus,
kuni 400 sona (koos
tuhikutega)

SWOT-analtisi  kasutatakse  peamiselt  arivaldkonnas
organisatsiooni tugevuste ja norkuste ning keskkonna
vOimaluste ja ohtude valjaselgitamiseks seoses ettevotte
edukamaks muutmise strateegiate arendamisega.
Personaalne SWOT-anallilis aitab 0Opilasel luua endast
realistlikumat minapilti, mis on oma Opitee kujundamise
(MOLP) alus. Enesetundmine ja selle tdiendamine on
Oppekavas oluline teema, seega on maatriksi tditmine
(saadaval Internetis) vajalik Glesanne klassitundides.
Klassijuhataja aitab maatriksi lahtrite tdlgendamisel kaasa
kiisimustega, mis vdimaldavad ara tunda isiklike eesmarkide
saavutamiseks kasulikke tugevusi ja véimalusi ning tunnistada
norkusi ja ohte, mida edasiminekuks valtida voi vahemalt
vahendada.

Eesmargid
(Peamine eesmdrk: mida

tuleb saavutada, milline
on tegevuse dldine
tulemus.

Otsesed eesmdrgid — mida
tuleb saavutada tegevuse
igas etapis.

Eesmargid sOnastada
ainsuse 3. poordes, nt
Oppija oskab tuvastada...;
Oppija  teab...; Oppija
suudab...; Oppija eristab...

Ulesande peamine eesmdrk on toetada &pilasi ennast paremini
tundma d6ppida.
Otsesed eesmdrgid:
e Opilane suudab tuvastada oma tugevused ja ndrkused.
e Opilane maistab (imbritseva keskkonna tdhtsust heade
Opitulemuste saavutamisel.
e Opilane suudab pustitada
Opieesmargid.

oma konkreetsed

Meetodid

Tooévormid

Koik toovormid, mida
Ulesandes kasutatakse, nt
iileklassité6,  riihmatdo,
iihisté6, individuaalne téo,
téo eriklassis, vdljaspool
klassiruumi...

Individuaalne t60 Gpetaja toetusel.

Kestus
Kogu tegevuse tdpne
kestus (ei pea olema

piiratud ainult 1 tunniga)

Ulesande etapid:
1. Jutuldnga loomine klassi elust — 10 minutit
2. Loo pdhjal SWOT maatriksi tdaitmine — 10 minutit
3. Loogiliste seoste maaratlemine vialjade ja valjal
loetletud elementide vahel- 10 minutit
4. Tuvastatud tugevuste ja vdoimaluste baasil
eesmarkide plstitamine — 10 minutit

isiklike
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5. Reflektsioon — 5 minutit
6. Personaalse SWOT-maatriksi taitmine rihma tasandil
seoses teemaga vajab umbes 30 minutit

Ressursid/abivahendid
Tegevuse labiviimiseks
kasutatavate ressursside
ja abivahendite loend
(pildid, graafikud, tabelid,
toolehed jne).

Lihtne SWOT-tabel igalihele (vt Lisa 1). Markerid.

Tegevuse rakendamine
Oppeprotsessis
Oppevaldkonnad,
Oppeained ja labivad
teemad, kus tegevuse
rakendamine on voimalik.

Ulesannet vdib kasutada kdigis Sppeainetes.

Tegevuse didaktiline protsess

Tegevuse Uksikasjalik
didaktilis-metoodiline
kirjeldus (nt sisu,
protseduurid, dpetaja, ja
Opilase toimingud,
metoodika).

Opetaja poolt dpilastele
antavad juhised,
kiisimused ja tlesanded.

1.

Enne Ulesannet palub 6petaja Opilastel meenutada mdénda
lugu, mis on kasitletava Oppeainega seotud ja millega
suurem osa klassist on tuttav.
Tunni alguses palub dpetaja Uhel dpilasel jutustada lugu.
Teised saavad lisada mdningaid detaile ja Opetaja kirjutab
tdhtsamad loo elemendid tahvlile.
Uhise loo pdhjal tdidavad &pilased SWOT-tabeli. Oluline on
rohutada, et tugevused ja nodrkused on kirjeldatud
tegevuses osaleja omadused ning vdimalused ja ohud
keskkonna omadused. Opetaja aitab tabeli tditmisele kaasa
mitmete kiisimustega. Oluline, et iga tegevuses osaleja
kohta oleks eraldi tabel. Seega peab rihm tditma niipalju
tabeleid, kui palju on tegevuses osalejaid, aga vahemalt
Uhe tabeli. Naiteid suunavatest kiisimustest:

o Keson osalejad, millest nad alustasid, mida nad alguses
teadsid ja kas teavad praegu?

o Milline oli Gilesanne, millise kirjelduse Gpilased said, kas
nad said llesandest aru, kas nad olid motiveeritud,
kuidas nad hindasid teostatavust?

o Millised raskused ilmnesid?

o Kes sai aidata, kas Opilased said kisida vGi vastu votta
abi, kellele v6is loota, kellele mitte?

o Millised intellektuaalsed, flitsilised, rahalised,
objektiivsed, emotsionaalsed ressursid olid saadaval?
Millist teadmist ja ressursse kasutati (ilesande
sooritamise ajal?
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o Millised on jareldused? Kuidas lugu I18ppes? Kas tuleb
jarge?

4. Olulisemate tugevuste, ndrkuste, vbimaluste ja ohtude
valik ja hindamine. Rihm valib 3-5 kdige tdahtsamat
elementi igast kategooriast ja jatkab t66d tiksnes nende
valitud Uksustega.

5. Loogiliste seoste maaratlemine tabeli viljade vahel ja
vilja sees loetletud elementide vahel. Selle faasi
sooritamisel vdib kasutada jargmisi kiisimusi:

e Kuidas tugevus aitab realiseerida véimalusi?

e Kuidas tugevus aitab viltida ohte?

e Kuidas ndrkus vdib takistada vdimaluste
kasutamist?

e Kuidas antud ndrkus vdib takistada ohtude
valtimist?

e Kuidas saab tugevusi ja voimalusi kasutades
ndrkusi vahendada?

e Kuidas vOib tugevusi kasutades saavutada
paremaid tulemusi?

6. Strateegilise eesmargi (dppimine) plistitamine.

Opetaja jaoks on oluline llesanne teha dpilastele selgeks

erinevus eesmargi (vajalik seisund v&i olukord tulevikus) ja

tegevuste vahel, mida tehakse vajaliku seisundi
saavutamiseks. Meeles tuleks pidada hea eesmargi
omadusi, mida vidljendatakse Ilihendiga SMART

(spetsiaalne=eriline, moddetav, atraktiivne, realistlik ja

ajaliselt maaratletud).

7. Reflektsioon. Jargnevad kisimused aitava Opilastel
Ulesande lle jarele moelda:

e Kas ma suudan enda jaoks Opieesmargi
sOnastada?

e Kas ma suudan SWOTi abil sdnastada omaenda
Opistrateegia, mis pohineb minu lool?

Tegevused etapid/osad
Tegevuse erinevad etapid
(nt hédlestamine,
teadlikkus, refleksioon /
motivatsioon, varasem

kokkupuude, fikseerimine,

diagnoosimine...) voi
osad (nt sissejuhatus,
pobhiosa, I6pposa).

1. Sissejuhatus: Leida lugu, millega kogu klass voi riihm on
tuttav, see ei tohiks olla liiga keeruline ega pikk ja teema
peab olema seotud Gppimisega.

2. Pohiosa 1. Loos osalejate tugevuste ja ndrkuste ning
keskkonna vdimaluste ja ohtude leidmine. Seda
Ulesannet vOib Opetaja juhtimisel labi viia Ghiselt kogu
klassiga. Kui valitud loos on piisavalt palju osalejaid voib
Opetaja jargmises etapis jagada dpilased vaiksematesse
rihmadesse, kes tdidavad SWOT-tabelit osalejast
l[ahtuvalt, voib ka eristada Uhe vOi teise osaleja
tugevused ja ndrkused.
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3. Pdhiosa 2. Loogiliste seoste leidmine tabeli erinevate
elementide vahel, Opilased peavad koostama
prioriteetide loendi iga valja kohta. Kdige lihtsam viis
selleks on eelistuste nummerdamine. Iga dpilane peab
andma paremusjarjestuse 5-8 elemendile SWOT-tabeli
igas kategoorias. (Kbige olulisem saab numbri 1 ja
vahem oluline margitakse suurima numbriga). Rihm
jatkab Glesannet vaid juhul, kui on leidnud vdahemalt
kolm  tdhtsat elementi igal valjal. Parast
paremusjarjestuse maaramist saab leida loogilised
seosed erinevate elementide vahel, kasutades
toetavaid klsimusi.

4. Pohiosa 3. Eesmarkide pustitamise on selles tegevuses
oluline osa. Opetaja peab selgitama hea eesmirgi
olulisemaid omadusi. Hea eesmargi iks tahtis element
on teostuse voimalikkuse hindamine

5. Ldpuosa. Ulesanne tuleb |8petada  dpilaste
reflektsiooniga.

Jareldused, soovitused
Tegevuse rakendamise
soovituslikud tingimused
vOi muud soovitused ja
tahelepanekud (vastavalt
vajadusele).

Oluline on tootada lihise looga. Klassi tihine kogemus loob
Uhelt poolt vaba ja lihtsa mikrokliima ning toetab iga dpilase
kaasamist. Teiselt poolt loob see lilesandega distantsi ja
kergendab igasse SWOTi kategooriasse nii paljude elementide
leidmist kui véimalik.

Hindamine

Eneserefleksioon
(Gpilane)

Opilased reflekteerivad
tegevust lihidalt oma
vaatenurgast, millist
madju see nende
arvamuse kujunemisele
avaldas.

Opilased vdivad reflekteerida iilesannet jargmistele
kiisimustele vastates:

Kui kergesti suudan ma leida antud osaleja tugevused ja
norkused?

Kas Ulesanne aitas mul leida omaenda dppimisega seotud
tugevusi ja norkusi?

Kas ma suudan leida loogilisi seoseid omaenda SWOT-tabeli
erinevate elementide vahel?

Hindamine

(Bpilane - dpetaja)
Opilased hindavad
Ulesande raames
toimunud Gppeprotsessi
juhtimist Opetaja poolt.

Paarides vGi vaikses riithmas to6tades reflekteerivad Gpilased
oma tegevust, mida nad tundsid, mis oli hasti, mis halvasti
nende jaoks ning mida nad sellest tilesandest dppisid. Oluline,
et Opetaja ei kohustaks kedagi tegema seda kogu klassi ees.

Hinnang tegevusele
Opetaja vaatenurgast

Opetaja vdib reflekteerida dpilaste suhtumist. Ta v&ib
pustitatud eesmarke definitsioon pdhjal hinnata ja ta nadidata
maones heas eesmargi ndites SMART elemente.
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Tegevuse hindamine
peaeesmargi taitmise
0sas.

Opilased saavad tiita hindamiskiisimustiku (Lisa 2).

Lisad

Lisa

Manused
nummerdatakse (nt Lisa
1, Lisa 2), vajadusel
lisatakse nimetud.

Lisa F1: SWOT-tabel
Lisa F2: Personaalse SWOT-anallilsi hindamisklsimustik

Lisa F1: SWOT

TUGEVUSED

NORKUSED

VOIMALUSED OHUD
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Lisa F2. Personaalse SWOT-anallilisi hindamiskiisimustik

Mil madral ndustud jargmiste vaidetega? Margi valitud vastus kastikesse.

Vaide ei ei noustu | enam- | noustun | taiesti
noustu eriti vihem nous

Ma arvan, et SWOT-analus aitab mul
end paremini tundma 6ppida

Ma suudan tuvastada tdhusa dppimise
teemal oma tugevusi ja norkusi
Moistan, et keskkond vdib mdjutada
minu Opitulemusi

Ma arvan, et suudan pustitada endale
oma otsesed Opieesmargid

Ma ei soovi pustitada endale oma
otseseid dpieesmarke
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11. Kuidas opetada kolleege-opetajaid?
KaasOpetajate opetamine ja juhendamine

Projektist

Kaks Opetajat igast partnerkoolist osalesid 2019. a juuli esimesel nadalal koolitusel. Augusti
IGpus pidid nad enda kolleegid ette valmistama kolme dpioskuse (CT — kriitiline mdtlemine, PS
— probleemide lahendamine ja MOLP — oma 0Opitee kujundamine) baasil uute meetodite
rakendamiseks igapdevat6os. Kursuslaste lilesandeks on:

- informeerida kolleege suvise treeningu tulemustest
- kaasata nad uute meetodite rakendamisse
- toetada neid uute meetodite planeerimisel ja kasutuselevotul igapaevat6os

Et viia need llesanded edukalt ellu, peavad koolitusel osalejad olema tuttavad kolleegide
Opetamise ning erialase dppimise ja juhendamise pohiideedega ning nad peavad ise neid uusi
meetodeid kasutama.

KaasoOpetajate kasutamine 6pikogukonnas ja nende mentorluse pohiideed professionaalse
Oppimise toetamiseks.

11.1. Laste vOi Opilaste ja kolleegide opetamise pohitunnuste erinevused

a. Opilaste ja kolleegide (kes on tadiskasvanud, omavad sama ametit ja
haridustaset ning suurt erialast kogemust) dpetamise pohitunnused:

Opilaste dpetamine Kolleegide 6petamine

Oppijate vanus homogeenne heterogeenne

Positsioon hierarhiline horisontaalne

Opetamise eesmirk e Oppekava tditmine | paremate Opitulemuste
e Jpilaste saamine nn tavaliste Gpilaste

toetamine, et nad | ja/vdi kooli juures
saavutaksid oma
isikliku eesmargi

Meetodid pbShinevad Opetajate | ¢ pdhinevad Uldistel
professionaalsetel kokkulepetel vOi
toekspidamistel ja vajadustel
otsustel e “professionaalne  Ope”,

mis pohineb osalejate
isiklikul kogemusel

Oppematerjalid Opikud, muud | jaotusmaterjalid, online
Oppematerjalid, materjalid
tooriistad jne

Hindamine Opetajate juhatamisel | p&hineb Opilaste

Opitulemustel
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Jareldused

Koolitajad, kes dpetavad oma kolleege, peavad silmas pidama jargmist:

tapselt jargima nn horisontaalseid suhteid

tahelepanu péorama vastastikustele sdltuvussuhetele

siimas  pidama  erialase/ametialase =~ Gppimise  pd&hitunnuseid ja
Opetamisprotsessi neile lles ehitama (dpieesmarkide seadmine, igapaevatdos
reeglite seadmine, vBimaluse andmine teistega kogemusi jagada, eelnevate
kogemuste  kasutamine, vOimaluse andmine diskussioonideks ja
tagasisidestamiseks jne)

Koolitajad peaksid kasutama:

“ Oppimine tegevuse/katsetuse abi“ meetodit, andes osalejatele vGimaluse
uusi meetodeid katsetada.

Opetajate dpetaja rolli vdtmenaitajad (Mida teha ja kuidas teha?)
- kollegiaalne stiil ja toon ametialases labikdimises

Soovitused kolleegide Opetamise ettevalmistusel ja labiviimisel

Koosta pdevakord ja pea kinni ajast

Loo nii sobralik keskkond (ruum, moobel, valgus, suupisted, vesi, kohv,
tehnilised vahendid jne) kui véimalik

Defineeri dpieesmargid ja tee kolleegidele voimalikuks luua ka nende endi
Opieesmarke.

Teavita kolleege meetoditest ja anna neile kirjalikud materjalid kohtumise
I6pus, kuid

anna neile voimalus jagada oma eelnevat kogemust, ideid, veendumusi, hirme
ine;

loo uute meetodite kasutamise plaan pikemaks perioodiks, samuti Oppeaasta
esimeseks kuuks. Selleks void kasutada oma juuli koolitusel loodud materijali.
Anna neile vGimalus ise oma plaan teha!

parast arutelu tehke teema kohta lUhikokkuvéte ja Ghine kokkulepe. Voite
kasutada sonastust, nt: ,Kui ma saan hasti aru, vGime selles ja teises kokku
leppida ...”

protokolli koostamine vdib toetada llesannete ihist mdistmist;

arge unustage, et kdik suured muutused peaksid toimuma mitme vaikese
sammuna.

Kuidas saate toetada oma kolleege (erineva eriala, vanuse ja kutsealase

a. Rddkimise asemel toetamine

Pidage meeles, et teie kolleegid véivad uue meetodi kasutamist karta. Andke neile voimalus
jagada ka oma tundeid ja oma kogemusi. Arge hinnake neid! Andke neile positiivset
tagasisidet. Jagage oma tundeid ja kogemusi voi andke neile ideid, kasutades valemit , kui
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ma oleksin teie asemel”. Voite kasutada metafoore ja haid naiteid teiste kohta. Kiilastage
liksteise tunde ja arutage kogemusi. Uhiste td6riistade loomine v3i nende jagamine vdiks
aidata ka nende rakendamist.

b. Kannatlikkus ja rahulikkus
Teie kolleegid peavad end turvaliselt tundma. Iga muutuva protsessi alguses vdivad nad
pettuda, vihastada v6i narvi minna. Te peate jaama nende poolele. Te peate neist aru
saama. Nad peavad tundma, et raskused on uuendusprotsessi normaalne osa. Teie kui
nende mentor peate sisendama neile meetodi proovimiseks kannatlikkust ja jdudu. Peate
rohuma oma kolleegide tugevatele kiilgedele, mis on nende tdiendamise alus. Peate olema
teadlik aja olulisusest. Uue paradigma rakendamine votab aega.

c. Aktiivne kuulamine
Probleemide jagamine vdib olla poolik lahendus. M&nikord on mentori lilesanne aktiivne
kuulamine. See tdhendab positiivset suhtumist inimesesse, kellel on probleeme. Kui te
kuulate teda, leiab ta oma probleemile lahenduse. Solidaarsuse tunne ja mdistmine, mis
peegeldub teie silmades ning kehakeeles, kui te annate aega kiisimuse sGnastamiseks ja
ebakindluse valjendamiseks, suudavad luua turvalise keskkonna, kus probleemid ei ole
norkuse tunnused, vaid arenguvdimalused.

d. Voimalus praktika peegeldamiseks
Rakendatud praktikast radakimine aitab tekitada positiivseid tundeid. Enda ametialase
tegevuse kajastamine on parim viis oma tugevate kiilgede ja oma ametialase t66
teadvustamiseks.
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12. Tegevusressursside pank

Selles tegevuste ressursipangas leiad lihntsamaid (tabelis margitud S) ja keerukamaid (tabelis
margitud C) Opitegevusi, mida LELLE2 projektipartnerid kogusid projekti esimeses faasis.
Need tegevused vdivad olla dpetajate tunnikonspekti aluseks dpilaste kriitilise métlemise,
probleemilahenduse ja oma 6pitee kujundamise arendamiseks. Lisas A-F olevate
tunnikonspektide baasil saaval dpetajad arendada valja enda omad.

Tegevuste loetelu

Kriitiline motlemine

Probleemide lahendamine

Oma opitee kujundamine

CT1 Kuulsate kdnede
analtids S

PS1 Probleemil pdhinev
Oppimine C

MOLP1 Isikustatud
Oppimine C

CT2 T-Tabel S

PS2 Otsuste tegemine ja
paindlikkus C

MOLP2 Karjaari suunamine
C

CT3 Ajatelg S

PS3 Probleemide analtus labi
laulude C

MOLP3 Kaaslase kaasamine
S

CT4 Kompleksne
hindamine C

PS4 Mikro-uurimus C

MOLP4 Keerukad
hindamistlesanded C

CT5 Cinquain S

PS5 Lauamangud C

MOLPS5 Lepingute
s6lmimine C

CT6 Juhendatud lugemine
S

PS6 Kirjalik ajurtinnak S

CT7 Debatt C

PS7 Kas arvasid sama nutika
vastuse nagu mina? C

PS8 Mudelite vordlus C

PS9 Vigadest 6ppimine S

MOLP6 Draama hariduses C

S = lihtne iilesanne; C= keerukas iilesanne
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Kriitiline motlemine (Lisa G)

Tegevus CT1

NIMI/PEALKIRI

Kuulsate konede analiiis

Oodatav OSKUS Kriitiline motlemine / Probleemide lahendamine / Oma Opitee
kujundamine

Tase Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Raskusaste Lihtne / Keerukas

Detailne kirjeldus

Selle Ulesande eesmark on vaadelda suhtlemismustreid ja avaliku
kénepidamise olemust, dppida tekste kriitiliselt hindama. Opilased
vaatavad mdne kuulsa kdne videot (ndit Martin Luther King voi
J. F. Kennedy) ja saavad katte ka kdne teksti. VGi lihtsalt loevad kéne
teksti. Seejarel nad peavad vilja valima (teise varviga esile tooma)
vOtmesdnad ja anallilsima nende konteksti ja tahendust koéne
valguses.

Opilased v&ivad ka otsida veebist tdendeid kdne mdju kohta. Nad
vOivad ka anallitsida, kuidas see kdne voib mdjutada nende endi
motlemist.

Kisimused:

Mis oli kbne sisu, miks oli see vajalik?

Mis oli kdneleja pdhiline kavatsus?

Mis on pShisGnum?

Kuidas ta pohilist ideed edasi annab?

Mis juhtuks, kui keegi esitaks sellise kdne tana?

Kui salvestus on kattesaadav, voib riihm analtlsida ka suhtlemisstiili
ja kdne mitteverbaalseid aspekte.

Aeg

| osa: vaatamine, kuulamine, lugemine, 10 minutit

Il osa: anallilis, vitmesdnade esiletostmine(individuaalne t66) 10
minutit

Il osa: arutelu, 20 minutit

IV osa: Opetaja kokkuvdte, 5 minutit

Kokku: 45 minutit

Vajalikud materijalid

Kone teksti valjaprinditud koopiad igale osalejale
Varviline kirjutusvahend tdahtsama esiletdstmiseks igale osalejale
Video/audio versioon tekstist (kui voimalik)

Kommentaarid

Martin Luther King'i eestikeelne kdne:
https://afrikhepri.org/et/Martin-Lutheri-kuninga-k%C3%B5ne
Martin Luther King'i inglisekeelne materjal:
https://www.americanrhetoric.com/speeches/mlkihaveadream.htm
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Soovitatavad Oppeained:
keeletunnid, koolijuhataja kdnetund, psiihholoogia,
kommunikatsioon, sotsiaalainete ja poliitikatunnid.

ajalugu, voorkeeled, kirjanduse ja

meedia ja

Tegevus CT2

NIMI/PEALKIRI

T-Tabel

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendamine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande keerukuse
tase

Lihtne / Keerukas

Detailne kirjeldus

(Uksikasjad selle kohta
mis Ulesandega tapselt
on tegemist, mida teeb
Opetaja, mida peaksid

Opilased tegema,
milline on taust,
Ulesande taitmise

protsess ja hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

T-Tabel on lihtne meetod vordlemaks poolt- ja vastuargumente.
Opilasi palutakse panna kirja kd&ik kdige meeldivama /
ebameeldivama Oppeaine poolt- ja vastuargumendid, misjarel
neid saab grupeerida voi jarjestada erinevate nditajate alusel.
Opilased v&ivad ka hailetada, kui otsustava tihtsusega see
argument nende jaoks on. Teine vOimalus T-Tabel meetodit
kasutada on koguda kokku arutlusel oponeerivad argumendid,
nait emotsionaalsed reaktsioonid (positiivsed/negatiivsed),
vBimalikud tulemused (edukas/ebaedukas), maoju
(positiivne/negatiivne) jne.

T-tabel ndeb vilja selline:

Pealkiri (nt Kas me peaksime kandma koolivormi?)
Pooltargumendid Vastuargumendid

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva

ajaga)

Teema tutvustamine 5-10 minutit
Argumentide kogumine 15 minutit
Jarjestamine, haaletamine,
(valikuline) 10-20 minutit
Tulemuse arutamine 10 minutit

argumentide rihmitamine

Vajalikud materijalid
(erinevad asjad mida
vOib minna vaja:
paberid, kaarid, arvutid,
nutitelefonid, apid, savi
jine)

Probleemi kirjeldus Gpetajale probleemi tutvustamiseks
(must) tahvel / pabertahvel, kriidid / markerid

Kommentaarid
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(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida antud
Ulesandest oodata, aga
ka seda, kas on vajalik
mingi eeltéd vdi on
monele asjale eelnevalt
vaja tahelepanu
juhtida)

Tegevus CT3

NIMI/PEALKIRI

Ajatelg

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendamine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Ajatelje meetod aitab mdista slindmuste toimumise loogikat ja
(detailselt kirjeldatud, | jargnevust. Ajalootundides on selline meetod kasutusel
millest konkreetne | siindmuste ja nende mdju mdistmisel. See on hea meetod uue
Ulesanne on, mida | periooditutvustamisel voi kokkuvGtete tegemisel. Seda meetodit
Opetaja teeb, mida | saab ka laiendada, ntlugude jutustamisega voi faktide lisamisega.
Opilased peaksid | Ndide: Trips-traps-trull kunstiajaloo tunnis. Opetaja paneb
tegema, millised on | tahvlile (kuhuta on eelnevalt joonistanud ruudustiku) kuupdevad,
reeglid, protsess ja | stiilid,, kunstnike portreed, nimed ja nende t66d jéittes enamuse

kaarte lauale. Niilid palutakse opilasel tulla tahvli juurde ja
tilesandeks on tdita tiihjad ruudud digete kaartidega. Teisel
opilasel on palutud kontrollida sooritust voi anda kogu klassile
kommentaare vigade kohta. Kohene vigade parandus on nii kbige
efektiivsem.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka vodimalikele
alateemadele  kuluva

ajaga)

Olenevalt kontekstist voib 5 minutit kasutada sissejuhatusele,
aga kogu tund voib baseeruda sellel meetodile, kui eesmargiks on
lisada kuupdevi, tuua naiteid, jutustada lugu jne.

Ndide: Mdng ei vota kaua aega, seda on kerge ette valmistada ja
I6petada — tdpselt dige asi kasutada tunni Iopetamiseks.

Vajalikud materijalid
(erinevad asjad mida
vOib minna vaja:
paberid, kaarid, arvutid,
nutitelefonid, apid, savi
jne)

Eelnevalt selgitatud pildimaterjalid, kaardid slindmuste
nimetustega jne. Ajatelje loomiseks voib kasutada veebitdoriistu,
nagu Dipity, Timetoast, MyHistro

Ndide: Opetaja poolt koostatud mitte-veebipdhised materjalid:
mdédngukaardid, mida saab kinnitada tahvlile seinandtsuga voi
tahvlimagetitega (saab kasutada ka loomingulise (ilesande
léppresultaadina). Opetaja koostab komplekti iga Opetatava
kunstistiili voi ajastu kohta. Hea materjal liihemate perioodide
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kordamiseks, ka lllatusiilesandeks eelnevalt opitud materjali
meelde tuletamiseks. See on véiga hdsti vaadeldav, mdnguline ja
ka pénev.

Kommentaarid

(praktiline info,
lisaskommentaarid selle
kohta, mida antud

Ulesandest oodata, aga
ka seda, kas on vajalik
mingi eeltéd vdi on
monele asjale eelnevalt
vaja tahelepanu
juhtida)

Ajatelje meetod on kasulik jadade loomisel, laiema pildi
nagemisel ja mdistmisel, korrelatsiooni nagemisel jne. Seda
meetodit on hea kasutada, kui on vajalik ajalise dimensiooni
mdoistmine.

Ndide: Tahvli trips-traps-trulli saab mdngida nendes ainetes, kus
daatumid, persoonid ja nende t66d saab dra jagada, niisiis
praktiliselt igas aines — ajaloos, kunstiajaloos, muusikaajaloos,
kirjanduses, voorkeeltes (raamatud, autorid, teemad). Seda saab
mugandada ka teistesse ainetesse: fiilisika (nt autorid, nende
avastused, aeg, sisu, kasutus jne), geograafia (riik, pealinn,
téostus, kliimavddde), bioloogia (puu, leht, kasvukoht)

Tegevus CT4

NIMI/PEALKIRI

Kompleksne hindamine

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendamine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus GUmnaasiumi |6puks on emakeele ja kirjanduse Opetamise
(detailselt kirjeldatud, | eesmargid jargmised:

millest konkreetne — Opilane on vdimeline vidljendama ennast selgelt,
Ulesanne on, mida sihipdraselt ja vastavalt Uldkeelelistele normidele nii
Opetaja teeb, mida suulises kui ka kirjalikus suhtluses;

Opilased peaksid — oskab meediat ja muid valjaandeid kriitiliselt hinnata ning
tegema, millised on tunneb dra mdéjutamisvahendid;

reeglid, protsess ja — moistab kirjanduse sotsiaalset, ajaloolist ja kultuurilist

tahtsust;
— vaartustab kirjanikku kui loojat ja kirjandust kui tunnete ja
kogemuste maailma rikastajat, kujutlus- ja

mdotlemismaailma arendajat;
— tunneb olulisi Eesti ja kogu maailma autoreid ja nende
teoseid, seostab neid ajastute ja kultuurikontekstiga;
— tunneb olulisemaid kirjandusvooge ja -Zanre ning oskab
eristada poeetilist laadi ja pdhimustreid.
Tapsem kirjeldus:
Teema: Ajastute iseloomustus kirjanduses.

Antiik-Kreeka, Antiik-Rooma, keskaeg, renessanss, barokk,
klassitsism, valgustusaeg, romantism, realism, naturalism,
siimboolika.
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Klass jaguneb kolme kaupa riihmadeks ja iga riihm valib oma
teema jaoks Uhe ajastu.
Ulesanne:

1. Ajastu lldine iseloomustus (aeg sajandite jooksul, mis
juhtus, iseloomulikud marksdonad, millised Zanrid olid
laialt levinud, milliseid peamisi kirjanduse liike hinnati
rohkem).

2. Ulevaade olulistest kirjanikest (faktid elust, mdju
kirjandusele) ja nende kdige olulisematest meistriteostest
(miks need on kirjanduse ajaloos olulised?).

3. Valige portaalist Koolielu sobiv esitluskeskkond. NB!
PowerPoint pole lubatud.

Kui Glesanne on tdidetud, peavad Opilased jagama
veebikeskkonna linki Opetajaga.

Kokkuvote:

Hindamismudel koosneb neljast kriteeriumist, mida hinnatakse:

1. Projekti ilesannetes kokkuleppimine:
a) Ulesannete jagamisel probleeme ei tekkinud, koik
rihmaliikmed mdistsid oma llesandeid taielikult;
b) Ulesannete jagamisel tekkis Uks probleem (nimeta
seda);
c) tekkis mitu probleemi (nimetage neid);
d) tlesanne jai taitmata.

2. Teie panus riihmatodsse:
a) koik riihma liikmed taitsid oma llesanded tahtajaks;
b) téahtajaks Ulesande tditmisega tekkis paar probleemi;
c) ulesanne esitati digel nadalal, kuid tdahtajaks ei olnud
esitlus valmis;
d) Ulesannet ei esitatud tdhtajaks ega Oigel nadalal
(rthma liikkmed puudusid).

3. Ettekande sisu:
a) sisu on pohjalik ja korrektne;
b) materjal on peaaegu pd&hjalik ja korrektne;
c) esinevad ebatdpsused ja materjali peaks olema
rohkem;
d) materjal on |I0petatud pealiskaudselt ja kiirustades.

4. Esitluse vorm:

a) esitajad jagasid slaididele lisamaterjale, hadal oli selge ja
kuuldav, esitlus oli huvitav, esitajad jalgisid publikut ja
oskasid taiendavatele kiisimustele vastata;

b) esitajad lugesid slaididelt teksti selgelt ja Oigesti,
suhtlesid publikuga, vastasid lisakiisimustele;

c) esitajad sattusid slaididelt nimede hdaldamisel hatta voi
esitlus esitati vaga vaikselt;
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d) esitajad olid vaga vaiksed, publikuga silmsidet ei olnud,
nad vaatasid ainult ekraani ja pabereid, esinemisoskus on
puudulik.

Punktid: a) 4 punkti, b) 3 punkti, c) 2 punkti, d) 1 punkt.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva
ajaga)

Ulesande taitmiseks anti &pilastele kolm nadalat.

Esimese naddala kolme tunni jooksul jagatakse llesanded ja
leitakse materjal (tutvustatakse ka hindamismudelit). Teisel
nadalal to6tavad opilased esitlusega individuaalselt ja kolmandal
nadalal koostatakse ettekandeid. Riihmade esitluste pikkus on 10
minutit.

Parast esitlusi hindab iga rilhm oma tulemusi iseseisvalt,
tuginedes hindamismudelile.

Iga riihm kohtub Gpetajaga, tutvustab riihma liikmete hindeid ja
koost00s Opetajaga saavad Opilased |16pliku hinde.

Vajaminevad materjalid
(mida iganes vaja vdiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Kirjanduse dpikud, mis tutvustavad vastavaid ajastuid. Erinevad
veebisaidid. Projektor ja arvuti esitluse jaoks.

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida (lesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus voi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

Antud kompleksset hindamist saab rakendada enamikus
Oppeainetes (ihe teema kallal tootades. Kindla teema
hindamismudel tuleb vilja to6tada ja tutvustada dpilastele seda
vastava teemaga seotud esimesel tunnil ning seejarel saavad
Opilased individuaalselt hinnata, millise taseme nad saavutasid.

Tegevus 5 CT5

NIMI/PEALKIRI

Cinquain (5-realine luuletus)

Oodatav OSKUS

Kriitiline mo6tlemine / Probleemi lahendamine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande keerukuse
tase

Lihtne / Keerukas

Detailne kirjeldus

Selle Ulesande eesmark on moista ja analllsida lUhikest
kirjanduslikku teksti (nait luuletust, novelle jne)

Opilased loevad teksti.
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Seejarel peavad nad kirjutama sellest tekstist 5-realise luuletuse

(cinquaini) jargnevate reeglite jargi:

1. SOnade arv igas reas peab jargima jargnevat mustrit: 1-2-3-4-
1 (nii, et esimesel real on ks sGna, teisel kaks jne)

2. Esimene rida on nimisona, teine rida koosneb kahest
omadussonast, mis kirjeldavad esimese rea nimisona,
kolmandal real on tegevus, neljas rida sisaldab pikemat
kirjeldust, ja viies rida on nimis6na, mis on seotud esimese
rea nimisdnaga.

Opilased té6tavad iseseisvalt v8i paaris.

Aeg

Lugemine 10 minutit.
Cinquaini kirjutamine 20 minutit.
Kokku 30 minutit.

Vajaminevad materjalid

Trikitud materjalid anallilisitava tekstiga igale Opilasele.
Vihik voi paber lilesande lahendamiseks igale dpilasele.
Pliiats vOi pastakas igale dpilasele.

Kommentaarid

Soovitatud dppeained: vdorkeeled, kirjanduse vdi keeletunnid,
kooli dppealajuhataja tund, meedia ja kommunikatsiooni tunnid.

Tegevus CT6

NIMI/PEALKIRI

Juhendatud lugemine

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendamine / Oma &pitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijdudnus

Ulesande keerukuse
tase

Lihtne / Keerukas

Detailne kirjeldus

Selle Ulesande eesmargiks on tundmatu lihikese kirjandusliku
teksti (nait lGhijutt voi novell) mdistmine ja selle analllsimine.
Opetaja kirjutab pealkirja tahvlile. Seejirel puiiab kogu klass
abiktsimuste varal dra arvata, millest lugu raagib (Kes voiks olla
teose peategelane? Mida me loo kohta saame eeldada? Millist
lugu me ennustame? jne).

Lugu ise on jagatud Idikudeks. Kdik dpilased saavad katte 16igud
Uksteise jarel. Nad loevad Idigud Iabi ja vastavad Opetaja
kiisimustele. Opetaja kiisimused ei ole ainult vastloetud I8igu
kohta, aga ka jargnevate I6ikude kohta. (Mdned ndited: Kas
midagi ldheb kokku sellega, mida sa arvasid ja mis tegelikult
toimub? Mida me peategelasest teada oleme saanud? Kuidas
lugu edasi laheb? Mida sina sellest tegelasest arvad? Mida sa
arvad, kuidas see lugu 16peb? jne)

Aeg

Kokku: 45 minutit

Vajalikud materijalid

Anallisitava teksti valjatrikitud 16igud igale osalejale.
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Kommentaarid

Soltub Opetaja otsusest kas Opilased loevad kogu loo tunnis voi
jaab 16pp lugeda kodus. Kui dpilased on piisavalt motiveeritud,
loevad nad kindlasti selle loo kodus Ipuni.

Soovitatud dppeained: vddrkeeled, kirjandus

Tegevus CT7

NIMI/PEALKIRI

Debatt (arutelu)

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendamine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande  keerukuse
tase

Lihtne / Keerukas

Detailne kirjeldus

(detailselt kirjeldatud,
millest konkreetne
Ulesanne on, mida
Opetaja teeb, mida
Opilased peaksid
tegema, millised on
reeglid, protsess ja
Ulesande hindamine)

palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Debati korraldamiseks on opilaste arv soovituslikult 10-20.
Tegevuseks on vajalik kohtunik, kes valvab arutelu kulgu ja teeb
debati [0pus otsuse, kes on vditja. Esimeste debattide
kohtunikuks vdiks olla Opetaja, aga edaspidi vdib selle rolli lle
vOtta mdni Opilane.

1. Esimene osa on sdnavott debati teema kohta. Debati teema
haakub tunni teemaga ja on avatud erinevatele
télgendustele. Et Opilasi paremini kaasa haarata, vdiks see
olla midagi kas vaieldavat voéi vastuolulist, midagi sellist, mis
pakub Opilastele huvi. See peab “dratama” “pro” ja “contra”,
“ndustun” ja “ei ndustu” reageerimist, mille jargi saab
Opilased jagada kahte riihma.

2. Opilased on jaotatud kahte riihma vastavalt nende vaadetele.
See ei ole probleem, kui riihmades on suur arvuline erinevus.

3. Ajurinnaku faasis arutavad ja kirjutavad molema rihma
lilkkmed Ules oma valiku p&hiideed, mis toetavad nende
valikut. Argumendid peavad olema loogiliselt struktureeritud
ja nad peavad olema selged ja sidusad. Mis kdige tahtsam,
nad peavad olema veenvad. Voib tuua ka naiteid (isegi enda
isiklikust kogemusest) voi esitada fakte, et oma vaatepunkti
kaitsta.

4. Esitlusfaasis esitab igast riihmast (ks esindaja pohjendused,
miks nende valik just niisugune oli. Samal ajal kuulavad teiste
tiimide liikmed tahelepanelikult, vajadusel teevad markmeid,
et nad saaksid argumenteerida nendes punktides, millega
nad ndus ei ole. Kdne peab olema sidus ja veenev.
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5. Vaba arutelu, kus Opilased arutavad labi oma argumentide
pohipunktid. Nad vdivad tagasi likata teiste meeskondade
arvamused vOi ndidata, et need pole vettpidavad, tuues vilja
enda kindlad viited. Opilased mitte ainult ei arenda oma
suhtlemisoskusi, vaid ka arendavad kuulamisoskust. Nad
peavad kuulama aktiivselt ja rahulikult ja nad peavad olema
valmis reageerima spontaanselt. Sellest on vahe, kui
meeskondadel on oma kindel seisukoht, nad peavad olema
avatud ka teiste seisukohtade aktsepteerimiseks, olema
valmis ka modnma, et nad ise on eksinud vbi nende endi
argumendid on ndrgad.

6. Debati Idppfaasis formuleeritakse jareldused. Kohtunik peab
kuulutama voitja meeskonna vastavalt esitatud argumentide
tugevusele ja debati reeglitele.

Alternatiiviks on klassi jagamine pooleks juhuslikkuse alusel. Loe

ette debati vaited ja madra molemas riihmas ise, milliste poolt

nad peavad vaitlema hakkama. Sellisel juhul peavad Gpilased
voitlema selle vaite poolt igal juhul, isegi kui nad sellega ei
noustu.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva

ajaga)

Aeg kokku: 40 minutit

1. Teema esitus ja vOimalikud esilekerkivad kiisimused — 3-5
minutit.

2. Opilaste jaotamine kahte rithma, nimetame neid poolt- ja
vastu-rihmaks — 2 minutit.

3. Ajurinnaku faas, kus Opilased toovad vadlja enda vaited ja
struktureerivad need — 7-8 minutit.

4. Esitlusfaas, kus mdlemad rithmad esitavad oma argumendid
enda valiku poolt — 5 minutit.

5. Debatt ise, kus toimub vaba arutelu ja dpilased puitavad
veenda teise arvamusriihma liikkmeid oma ideede kasuks — 15
minutit.

6. Debatisulgemine, kus kohtunik teeb kokkuvotted ja kuulutab
vélja debati vbitja — 5 minutit

Vajaminevad
materjalid

(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

- Markmeteks vihikud voi paberid, kuhu Gpilased saavad kirja

panna enda ideed ja struktureerida argumendid.

- Nutitelefonid juhuks, kui 6pilased peavad otsima infot teema

kohta vOi mond spetsiifilist teavet internetist, mis on
hddavajalik enda argumentide esitamiseks.
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Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida Ulesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus voi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tahelepanu
pOorata)

Seda meetodit saab kasutada vaga erinevates ainevaldkondades:

- Vdorkeeled: siin on Idputult teemasid, need vdivad olla meie
Opikutest (mis ise juba sisaldavad palju teemasid) voi votta
moni teine sobiv “kuum” teema, mis on hetkel aktuaalne voi
huvitab dpilasi hetkel enam.

- Kirjandus: naiteks voib olla debati aluseks mdne tegelase
vastandlikud iseloomujooned voi kaditumine. “Kas sa ndustud
vOi ei ndustu sellega, mida ta tegi?” voi “Kas sa teeksid samuti,
nagu X tegi?”. Labi sellise debati saab dpilane paremini aru
teose sisust ja kirjandusteose teemast (ldiselt, olgu selleks
[Ghijutt (novell), luuletus, ndidend véi romaan.

- Ajalugu: nditeks moned Uliolulised momendid, mis mdjutasid
ajaloo kulgu.

- Bioloogia: nt debatt vaktsineerimise teemal vdi koerte
eutanaasia teemal.

- EttevotlusGpetuses, teistes Uhiskonnadpetuse tundides,
klassijuhatajatunnis saab seda meetodit samuti kasutada.

Tagasiloogiks voib osutuda asjaolu, et kdik dpilased pole vordselt
suulisse tegevusse haaratud. Kui need O&pilased panustaksid
vahemalt ajuriinnaku faasis vdi argumentide Uleskirjutamisel, siis
vOib Opetaja rahul olla. Ideaalis peaks seda meetodit klassis
kasutama mitmeid kordi, et dpilased saaksid enda vaitlusoskust
arendada, nii leiavad I16puks ka kdige introvertsemad Opilased
endas julgust debatis kaasa llla.

Risk, et debatt laheb “liiga tuliseks”, on véimalik. Mdned dpilased
vOivad minna diskuteerides nii dgedaks, et muutuvad juba delaks.
Nad vdivad haalt korgendada, nende toon voib muutuda
riindavaks ja nende ndoilmed vdivad védljendada vastumeelsust.
Opetaja lilesanne on sellist kiitumist tdrjuda ja juhtida
tahelepanu sellele, et vaenulikkus teeb igas vestluses kahju.
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Probleemide lahendamine (Lisa H)

Tegevus PS1

NIMI/PEALKIRI

Probleemil pohinev 6ppimine

Oodatav OSKUS

Kriitiline mdtlemine / Probleemide lahendaine / Oma &pitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Probleemil pdhinev Gppimine (PBL) on meetod, mis arenes
(detailselt kirjeldatud, | koolide ja Ulikoolide rahvusvahelises koost6os. Ta toetab kill
millest konkreetne | loodusteaduste efektiivset omandamist, ent on rakendatav
Ulesanne on, mida | Gkskdik millises aines. Selle meetodi pdhiline idee on dpilaste
Opetaja teeb, mida | aktiivse koostdo tulemusena leida lahendus mdnele probleemile,
Opilased peaksid | mis pariselt elus ette vOib tulla. Edu votmeks on siin valitud
tegema, millised on | probleem. Nutikalt valitud probleemi pdhilisteks tunnusjoonteks
reeglid, protsess ja | on:

e Probleem peab motiveerima 0&pilasi siivenema pohjalikult
asjaolude mdistmisse.

e Probleem peab eeldama, et Opilased teevad mdistlikke
otsuseid ja olema valmis ka enda otsuseid kaitsma.

e Probleemi peab saama lahendada sellisel moel, et seda saaks
siduda eelnevate kursus(t)ega/teadmistega.

o Kui seda meetodit kasutada riihmatddna, siis peab probleem
olema mitmetasandiline, et ta vdimaldaks O&pilastel
lahenduse leidmisel koost6dd teha.

e Mitmeastmelise projekti puhul peavad probleemi lahenduse
algsed sammud olema avatud lahendusvdimalusega, et
paremini Opilasi kaasata selle probleemi lahendamisse.

Pohilised sammud:

1. Vali keskne idee, kontseptsioon voi siis leia midagi, mis
sellel kursusel on alati dpetatud ja motle valja moni
thdpiline nn peatiki [6pu probleem, Ulesanne voi
kodutdo, mis aitaks neil seda lahtekohta paremini mdista.
Tee nimekiri Opililesannetest, millega Opilased peavad
kokku puutuma probleemi lahendamise kaigus.

2. Annavaatlusalusele probleemile reaalse elu médde. Saab
arendada loo jutustamise oskust, kui on valitud peatiki-
I6petamise variant, voi saab kohandada uurimusse mone
tegeliku juhtumi, mis vGib Opilasi paremini motiveerida
probleemi lahendama. Keerukamad probleemid vdivad
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olla dpilastele valjakutseks naha lihtsa lahenduse taga

hoopis mingit keerukamat lahenduskaiku. Otsi ideid

ajakirjadest, ajalehtedest ja artiklitest. Moned PBL
praktikud peavad nou antud ainevaldkonna
professionaalidega ja otsivad ideid tegelikkuses

Opetatavate materjalide hulgast.

3. Probleem peab olema esitatud aste-astmelt nii, et
Opilased suudavad aru saada, mida ja kuidas nad &pivad
ja mis viib nad 16puks probleemi lahenduseni. Jargnevalt
anname moned kiisimused, mis voib aidata seda protsessi
juhtida.

a. Kuidas esimene lehekiilg (voi faas) valja nadeb?
Milliseid avatud klsimusi vdib esitada? Millised on
Oppimise asjaolud?

Kuidas saab probleemi liigendada?

c. Kui pikka aega probleemi lahendamine aega voib
vOtta? Mitme Oppetunni peale peab lahenduskaigu
jagama?

d. Kas Opilased saavad ka hilisemates faasides lisaks
informatsiooni?

Milliseid ressursse dpilane vajab?

f. Millises vormis Opilased edastavad probleemi
lahenduse?

4. Kirjuta detailne plaan koos Opetaja instruktsioonidega.
Samuti, kas on tegemist keskmise suurusega klassiga voi
suurega, kas kombineeritakse miniloengud kogu klassi
hdlmava arutlusega, vajalikud vdivad olla ka regulaarsed
raportid viiksemates riihmades. Opetaja osaks jaab
juhtida planeerimist ja leida lahendusele joudmiseks
erinevaid mudeleid.

5. Viimaseks etapiks on dpilastele teada anda, millised on
vdimalikud ressursid. Opilased peavad &ppima eraldama
olulist ebaolulisest ja mittevajaliku ise kdorvale jatma.
Siinkohal voib siiski abi olla juhendamisest ja viidetest
headele allikatele. Moned Gpilased tahavad piirduda
ainult Internetiga, kasulik on aga tutvustada neid ka
muude allikatega, naiteks raamatukogus.

Meetod tugineb detailsele professionaalsele kirjeldusele ning
toovahenditele, mis on vélja arendatud ja testitud osalevates
koolides. Vt jargmisi allikaid:
http://www.studygs.net/magyar/pbl.htm
https://citl.illinois.edu/citl-101/teaching-
learning/resources/teaching-strategies/problem-based-
learning-(pbl)
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http://www.sails-project.eu/

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva
ajaga)

Soltub Glesande keerukusest.

Vajaminevad materijalid
(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

S6ltub probleemist.

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida (lesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vdi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
pdorata).

Opilased peaksid toétama viikestes rithmades, kus igaiihele on
maadratud kindel tlesanne.

Tegevus PS2

NIMI/PEALKIRI

Otsuste tegemine ja paindlikkus
(ettevotluspadevus)

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendaine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas
tase
Detailne kirjeldus Oppimise aluseks on situatsioon, kus grupp &pilasi on otsustanud
(detailselt kirjeldatud, | luua oma ettevote ja seda kdigus hoida. Grupp to6tab koos lihe
millest konkreetne | Oppeaasta jooksul, maaratleb ettevotte profiili ja ettevotte
Ulesanne on, mida | eesmargid. Selle p&hjal seatakse strateegilised eesmargid ja
Opetaja teeb, mida |sammud ning tegevused nende eesmarkide tditmiseks. Aasta
Opilased peaksid | IGpuks teevad koik grupid oma éariplaani ja esitavad selle klassile.
tegema, millised on | See on t&eline kompleksne lilesanne. Opilased peavad ettevétja
reeglid, protsess ja | elule motlema erinevate vaatenurkade alt (turundus,
Ulesande hindamine) tootmisjuhtimine, finantsjuhtimine jne). Grupitédde ajal on
koostod (iks koige tahtsamaid oskusi oma Ulesande
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palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

lahendamiseks. Ka Ulejaanud oskused, millele LELLE2 projektis
keskendutakse, on tahtsad. Probleemide lahendamise oskus
vOiks olla kdige tahtsam, sest aasta jooksul tuleb neil
kokkupuudet tegeliku elu (vOi sarnaste eluliste) probleemidega,
mida lahendada.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva
ajaga)

Vajaminevad materjalid
(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Kogu Oppeaasta voi ks temaatiline nadal.

Opilased peavad looma oma strateegilise plaani, mida &petaja
hindab kindlate parameetrite jargi (konkreetsus ja paindlikkus).
Strateegilisi plaane hindavad ka kaaslased: Opilased esitavad
enda esitlused ja peale esitlusi esitavad nende kaaslased kiisimusi
ja voivad teha ka kriitilisi markusi.

Arvutid, nutitelefonid, paber.

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida (lesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vOi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

Grupid peavad maha markima verstapostid kogu aasta tegevust
arvesse vottes, Opetajad arutavad gruppidega aeg ajalt, kas t66
tempo laheb seatud verstapostide jargi.

Tegevus PS3

NIMI/PEALKIRI

Probleemide analiiiis labi laulude

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendaine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus P6hiline lllesanne on leida véimalik(ud) lahendus(ed)
(detailselt kirjeldatud, | probleemile laulu analiiiisi kaudu. Opilasel palutakse analiiiisida
millest konkreetne | nende lemmiklaulu sdnu vGi muusikavideoid erinevate
Ulesanne on, mida | probleemide valguses: kas varssides on moni selgesdnaline
Opetaja teeb, mida | probleem? vGimalikud lahendused? kas saab leida seoseid teksti
Opilased peaksid | ja igapdevaelu vahel?

tegema, millised on
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reeglid, protsess ja
Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Naiteks laulud karmidest otsustest elus:

- Kui palju laule me leiame, mis on igapdevaelu otsustega
seotud?

- Millised need otsused on?

- Mis on laulukirjutaja arvamus neist otsustest?

- Kuidas on see konkreetne laul selle probleemiga seotud?

- Sonade, muusika, muusikavideo analiilis (metafoorid,
pildid, tonaalsus, meloodia jne)

- Naiteks: Bobby McFerrin: Don't Worry Be Happy,
Albumilt Simple Pleasures, viljalaskeaasta 1988, Zanr:
dzass

Opetaja v&ib ka ise analiitisimiseks m&eldud laulud vilja valida.
Opilased vdivad laulu sénu ka visualiseerida.

See ulesanne voib olla nii individuaalne kui ka rihmatééna antud
Ulesanne voi hoopis kodutdd koos suunavate kiisimustega.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka vodimalikele
alateemadele  kuluva

ajaga)

Probleemitutvustus (keskkond, armastus, t06 jne), 5 minutit
Sobivate laulude ja nende s6nade kokku kogumine, 10 minutit
Individuaalne/riithmaanallitis, 20 minutit

Arutelu, 10 minutit

Vajaminevad materijalid
(mida iganes vaja vdiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Probleemi kirjeldus dpetaja jaoks

Tahvel/pabertahvel

Nutitelefonid korvaklappidega v&i arvuti kolaritega ja
internetitihendusega voi laulusdnade valjatriikitud koopiad.

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida Uulesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vOi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

KirjanduszZanre voib samuti labi laulusdnade dpetada.
Palju on laule numbritest, matemaatikast ja STEM ainetest.
Rahvalaulud on rahvuse kollektiivne malu

Tegevus PS4

NIMI/PEALKIRI

Mikro-uurimus

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendaine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud
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Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Eesmargiks on leida uurimust66 teema, millest dpilased oleksid
(detailselt kirjeldatud, | huvitatud, ja seejarel planeerida uurimuslikule tédle viike ja
millest konkreetne | lihtne raamistik.

ulesanne on, mida | Nditeks: 3-6 liikmest koosnev grupp Opilasi soovib leida
Opetaja teeb, mida | tervislikke roogi allergia all kannatavatele kaaslastele. Seet6ttu
Opilased peaksid | algatavad nad Mikro-uurimuse ja kisitlevad klassikaaslaste
tegema, millised on | vanemaid, et koguda retsepte. LOpuks esitatakse projekti
reeglid, protsess ja | tulemused plakati kujul véi online-ajakirjana (veebiajakirjana).

Aeg
(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele

Raamistiku loomine (milles seisneb probleem? mida peaks
uurima?), 5-10 minutit

Intervjuu jaoks kisimustiku koostamine (kisimused, reeglid,

arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

alateemadele  kuluva | néidised), 20-30 minutit

ajaga) Mikro-uurimuse  ldbiviimine: kodutdéona, peale tunde,
nadalaldppudel vms
Arutelu uurimuse tulemuste pd&hjal ja “avaldamine” jargmisel
tunnil, 45 minutit

Vajaminevad materjalid | tahvlid

(mida iganes vaja voiks | paberilehed, pastakad

minna: paberid, kaarid, | internetilihendus, arvutid/nutitelefonid (probleemi

pohjalikumaks uurimiseks ja kiisimuse erinevate aspektide
leidmiseks)
vahendid avaldamiseks: olenevalt [6ppresultaadist ja meetodist

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida Ulesande
tiitmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus voi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

Jargida tuleb uurimusliku t606 reegleid, peab olema spetsiifiline ja
tapne, viisakas ja tohus.

Tegevus PS5

NIMI/PEALKIRI

Lauamangud

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendaine / Oma G&pitee
kujundamine
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Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Selle Glesande mote on aidata Opilastel korrata dpitut, harjutada
(detailselt kirjeldatud, | kiisimuste esitamist ja harjutada antud teema juures kodige
millest konkreetne | pShilisema viljatoomise oskust. Opilased harjutavad ka
Ulesanne on, mida | rGthmato6 oskusi, (ksteise kuulamise oskust ja Uhiselt
Opetaja teeb, mida | probleemide lahendamise oskust.

Opilased peaksid | Tegevust saab labi viia kahel viisil:

tegema, millised on | Esimesel juhul mangivad kolmest vGi neljast Gpilasest koosnevad
reeglid, protsess ja | rihmad lauamangu, milles iga vali sisaldab lihte kiisimust eelmise

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

tunni materjali kohta. Kui 6pilane ei suuda digesti vastata antud
vdljal olevale kisimusele, jadb ta reeglina lihe korra vahele.
Opetaja kiill jilgib tegevust, aga tegelikult on &pilased ise need,
kes otsustavad, kas vastust aktsepteerida voi mitte.

Teine vBimalus on kasutada lauamange esimeses ringis ilma
kiisimusteta. Kolmest vdi neljast dpilasest koosnevad riihmad
saavad tlihjade valjadega mangulaua ja nende llesandeks on ise
need valjad sobivate kisimustega vOi Ulesannetega taita. See
Ulesanne vdimaldab neil korrata Opitut ja valja tuua, mida nende
endi arvates on eriti vaja Ghe kindla teema juures teada. See aitab
neid ka kiisimusi moodustama &ppida. Opilaste motivatsioon
plsib, kui me lubame neil moodustada moni “riukaga” vali, nagu
nditeks “jata kaik vahele” voi “mine tagasi valjale 2”. Me saame
neis ka vastutustunnet kasvatada enda dppimisprotsessi eest, kui
anname teada, et monda kisimust kasutatakse hiljem
kontrollt66s. Teises ringis mangivad Opilased Uksteise poolt
loodud mange.

Modlemal juhul on riihmadel lubatud kohandada reegleid oma
riihma sees, naiteks véivad nad kokku leppida, et kui ei suudeta
kiisimusele vastata, minnakse 5 sammu tagasi, selle asemel, et
kaik vahele jatta. Nad saavad ka ise otsustada, milline on piisav
vastus kiisimusele ja mitu sekundit vGib aega vastamiseks olla. On
tdhele pandud, et kui Gpilased tdidavad valju ise, tahavad nad ka
oma reeglid kehtestada. Vahel nad panevad reeglid teiste
riihmade jaoks isegi kirja.

Kui 6pilased viskavad enne jargmisele valjale joudmiseks taringut,
mangib onn suurt osa. Igal juhul peavad nad aru saama, et selle
tegevuse peamiseks Ulesandeks ei ole see, kes jouab [6ppu
esimesena. Iga mang 16peb kogu klassi aruteluga kisimuste ja
Glesannete kohta, mida nad pidasid keerulisemaks ja mida nad
Oppisid teiste vastustest.

Aeg

Tuginedes kogemusele votab tiihjade valjade taitmine Opilastelt
keskmiselt 35-40 minutit. Tdidetud vadljadega mangu mangimine
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(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele kuluva

ajaga)

vOtab aega umbes 25-30 minutit. Kdik soltub ka rihma
koosseisust ja suurusest.
Lisaks kulub 10 minutit Opetajal ja kogu klassil kisimuste

hindamiseks.

Vajaminevad materjalid
(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Viljatrikitud lauamangud kas eelnevalt dpetaja poolt taidetud
vOi tlihjade valjadega. Kui Opilased tdidavad vialju enda
kiisimustega ise, voivad nad kasutada dppematerjale.

Taringud sdltuvad riihmade arvust.

Iga Opilane valib enda mangunupu ise (kas kustutuskumm,
pliiatsiteritaja, pudeli kork vms) millega ta médda manguvalju
edasi liigub.

Kommentaarid

(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida Ulesande
tditmisest oodata, ka

Selle tegevuse ettevalmistusel on tahtis eelnevalt teada, et kui
riihmade suurused erinevad, kipuvad vaikesed riihmad enne
I6petama. Sellisel juhul on soovitav neile anda lisatilesanne, nad
vOivad koostada tdhestiku voi lahendada lihikese ristsdna
vastavalt teemale.

seda, kas on vajalik | Seda tegevust saab kasutada lkskdik millises aines, soovitame
mingisugune eelnev | seda kasutada kordavas etapis teema |Gpus, enne suuremat
ettevalmistus vdi on | kontrollt66d.
tarvis mingile asjale | Voorkeeletunnis mdne kindla ajavormi moodustamise malli
eelnevalt tdhelepanu | loomine koos kilisimustega aitab Opilasel korrata grammatilisi
pdorata). struktuure.
On tahtis toonitada, et kui dpilane astub vialjale, mille teine
rihmakaaslane on eelnevalt vastanud, peavad nad ikkagi sellele
kiisimusele vastama voi veel lisaks infot andma.
Kisimustele vastatakse alati suuliselt, aga Opilased vdivad
kodutdéona vabatahtlikult vdlja modelda ka kirjaliku vastuste
“vdotme” eraldi hinde eest.
Igal juhul ei keskendu riihm ainult sisule, vaid ka t66tamisele
riihmas, jargides reegleid ja lahendades llesandeid.
Tegevus PS6
NIMI/PEALKIRI Kirjalik ajuriinnak

Oodatav OSKUS

Kriitiline mdtlemine / Probleemide lahendaine / Oma &pitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Selle lGlesande eesmark on lasta Opilastel jagada oma probleeme
(detailselt kirjeldatud, | kirjalikus vormis.

millest konkreetne | Paljud dpilased tunnevad ennast kohmetult ja segaduses, kui nad
Ulesanne on, mida | peavad rdadkima monel teemal, eriti kui on tegemist oma
Opetaja teeb, mida | probleemidega. Introvertsed Opilased eelistavad vaikida, selle
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Opilased peaksid
tegema, millised on
reeglid, protsess ja
Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

asemel et jagada motteid oma kaaslaste voi dpetajatega. Kirjalik
ajuriinnak lubab neil probleemi avalikustada ja mdista, et see,
mis vOib olla probleemiks tema jaoks, on teistele vaid kerge
Ulesanne ja raskused saavad lletatud lihtsalt teisi kuulates. Veelgi
enam, probleemidel v3ib olla mitmeid lahendusi.

Kui valjatoodud probleem on anoniimne, julgevad ka koige
habelikumad ja reserveeritumad dpilased probleemi lahendama
asuda. Opetajad, kes konkreetset klassi tervikuna ei dpeta, vdivad
sellise meetodi abil jéuda jdlile paljudele siiani peidus olnud
probleemidele.

Probleemide lahendamine laseb Opilastel kasutada juba Gpitut,
harjutada kiisimuste esitamist, tuua valja kogu info hulgast kdige
tdahtsama. Samuti saavad Opilased harjutada riihmat66d, tksteist
kuulata, ndha asju erinevast vaatepunktist ja lahendada pariselt
koos mdénd probleemi. Nad Opivad, kuidas seada prioriteete,
vorrelda ettetulevaid takistusi teiste probleemidega ja hinnata
probleemi enda tdsidust.

Lisavaartused: Uhiselt llesannete lahendamise kdigus Gpivad
nad, kuidas olla avatud meelega, suhtlemisaldis ja abivalmis.
Nende vaartuste juurde joutakse aste-astmelt. Kogemus naitab,
et Opilased ei keskendu kunagi sellele, kes antud raskust kirjeldas,
vaid viisidele, kuidas sellist probleemi Ilahendada. Selle
tulemusena areneb nende emotsionaalse intelligentsus (EQ).
Alguses voivad Opilased vaadata videot konkreetse probleemi
kohta. Nad saavad anallilisida vétmestseene ja konteksti ning
arutleda, kas nad ise oleks teinud samuti voi oleks leidnud teise
lahenduse.

Nad vdivad ka surfata internetis ja saada ideid erinevate
lahenduste tarvis.

Hiljem ei vaja Opilased probleemidele lahenduse leidmisel mingit
abi. Kogemus naditab, et nad Opivad kiiresti ja loovalt korrastama
infot ja joudma lahendusteni.

Opetajad vbivad lahendamiseks soovitada m&nd spetsiaalselt
klassi/Gppeaine voi kindla juhtumiga seotud probleemi.

Kisimused:

Mis on probleemi tuum?

Kes on haaratud sellesse ebamugavasse situatsiooni?
Kuidas sa ennast tunneksid, kui oleksid nende asemel?
Mida sa hddasolija rahustamiseks Gtleksid?

Kuidas sina lahendaksid selle probleemi?

Kas sa paluksid abi? Kellelt sa abi paluksid?

Aeg

| osa: probleemi kirjapanek, 8 minutit
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(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele kuluva

ajaga)

I osa: analils, tdhtsama
individuaalselt), 10 minutit

Il osa: arutelu, 20 minutit

IV osa: Opetaja kokkuvdte, 7 minutit
Kokku: 45 minutit

valjatoomine (rihmas

Vajaminevad materjalid
(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

A5 paberilehed, et probleem kirja panna ja vajadusel teha
markmeid

Kirjutusvahend igatihele

Video (kui see on vajalik)

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida Ulesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vOi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
pdorata).

lahenduste
lahendamisel

Klassijuhatajatele head allikad
leidmiseks ja  soovitusteks
https://osztalyfonok.hu/
Soovitatavad Oppeained: ajalugu, voorkeeled, keele ja kirjanduse
tunnid, klassijuhatajatund, loodusained, meedia ja
kommunikatsiooni tunnid jne.

Uhe autotddstuses tdédtava huvigrupi arvamuse kohaselt on
probleemide lahenduse vétmekiisimuseks Opetada Opilastele,
kuidas seada prioriteete. Kompaniis, millest jutt, t6otab siisteem,
mis vdimaldab vabrikutéolistel jagada oma valdkonnas
arendusideid, et muuta tootmine efektiivsemaks. Need kirjalikud
ettepanekud kogutakse kokku ja arutatakse labi konsiiliumi poolt,
kus tootavad eksperdid. Toolised saavad ettepanekutele
tagasisidet ja vdivad saada isegi auhinnatud, kui nende
ettepanekud on kasulikud.

(ungari keeles)
probleemide

Tegevus PS7

NIMI/PEALKIRI

Kas arvasid sama nutika vastuse nagu minu oma?

Oodatav OSKUS

Kriitiline mdtlemine / Probleemide lahendaine / Oma &pitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Selle Ulesande eesmargiks on juhtida Opilaste tdhelepanu
(detailselt kirjeldatud, | erinevate probleemide seotusele kas (he aine piires voi
millest konkreetne | rohkemates Gppeainetes (interdistsiplinaarne motlemine) ning
Ulesanne on, mida | panna neid Opitud teadmisi praktikas kasutama, et saada
Opetaja teeb, mida | kogemusi kdige sobivama ja kasulikuma lahenduse leidmisel. See
Opilased peaksid | Glesanne tdestab efektiivselt Gpilaste probleemilahendamise
tegema, millised on | oskust.

reeglid, protsess ja

Naide matemaatikast:
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palun olge konkreetne,

kui osalete arutelus

Teema 1: geomeetria — Glesanded kolmnurkadega.

Teadmised, mis on vajalikud selle Glesandega toimetulemiseks:
baasteadmised algebras ja geomeetrias. Erinevatele andmetele
tuginedes on vdimalik kolmnurga pindala tapsustada viiel
erineval viisil (kasutades erinevaid valemeid). Probleemi
lahendamiseks on rohkem v&imalusi. Opilastel tuleb v&rrelda
vOimalusi ja leida parim viis, kdige praktilisem. Parima lahenduse
leidmiseks peavad nad arutama kas vaikestes rithmades vdi kogu
klassi ees. See llesanne on vaga kasulik tundides teema
kokkuvdtmiseks voi Idpueksami ettevalmistamise ajal.

Kiisimused, mida kisida:

Millised andmed on saadaval? Milliseid andmeid me teame?
Milline on seos teadaolevate andmete ja teiste andmete vahel?
Tuginedes meie varem omandatud teadmistele ja teadaolevatele
andmetele, kuidas me saame kdnealused andmed?

Planeerime lahendusviise.

Milliseid teisi probleeme saame saadud andmetega tdiendavalt
lahendada?

Tutvustage oma lahendusviise.

Arutleme selle tile, milline lahendus on k&ige t6husam / kiireim?

Teema2: vorrandisiisteemid

Need on olulised tédriistad sdnaprobleemide vdi geomeetriliste
probleemide lahendamiseks (nt sirgete  ristumiskoha
valjaselgitamine). Seda tuupi harjutuste lahendamine on
Ulioluline, et opilastel tekiks vdrrandisiisteemidega tootamisel
rutiin/vilumus.

On oluline, et opilased saaksid oskuslikult kasutada lahenduste
viise.

Klsimused:

Milline vorrandislisteem on antud llesande lahendamiseks kdige
téhusam / kiireim / kdige praktilisem?

Kuidas peaksime alustama?

Proovime seda. Arutage see ldbi / lahendage erineval viisil.

Miks on antud lahendus parim / lihtsam?

Opilased saavad {lal nimetatud harjutuste lahendamisel
omandatud probleemilahendamise oskusi edukalt kasutada ka
praktikas. Naiteks saavad nad hdélpsalt otsustada, kas antud
immargune paberist vo6i muust materjalist kujund on piisavalt
suur, et sellest kolmnurk vélja |Gigata, et valmistada see
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kaunistuseks. Need teadmised vdivad tulevikus olla tdesti
kasulikud, kui nad soovivad oma katust remontida ja tahaksid
arvestada vajamineva materjali hulga ja t66 maksumust. Viimase
nditena on Ulal nimetatud oskus kasulik, kui nad peavad
otsustama, kas kerakujulist eset, naiteks palli, saab
siinnipdevakingiks peita kuubikujulisse kinkekarpi.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voOimalikele
alateemadele  kuluva
ajaga)

| osa: andmete anallilisimine, kavandamine — 3 minutit

Il osa: vajalike andmete loendamine valemite abil — 5 minutit

[l osa: vdimalike probleemide lahendamine ja lahenduste
arutamine — 12 minutit

Kokku: 20 minutit

Vajaminevad materjalid
(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Harjutusraamat, pastapliiats voi
valemite kogu, funktsioonide tabelid

harilik pliiats, kalkulaator,

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida (lesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vOi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

Opilased saavad toéodtada individuaalselt, paaris v&i vaikestes
rihmades. T66tamine vadikestes rilhmades aitab aega kokku
hoida, kui Gpilased lahendavad keerukat tlesannet (igaliks voib
lahendada erinevat osa voi leida lahendusi erinevatele
probleemidele).

Lisavaartused: Kui dpilased to6tavad vaikestes riihmades, saavad
nad dppida oma kaaslastelt. Opilaste stressitase viheneb, kuna
nad saavad vastutust jagada. Opilased &pivad, kuidas tédtada
meeskonnas, selline oskus on tédvaldkonnas dlioluline. Opilaste
EQ tduseb, kuna nad peavad Uksteist abistama, nad peavad
Uksteist kuulama ja jagama tohusalt teavet, et antud probleemi
saaks lahendada.

Oppeainete soovitused:

Ajalugu

Allika té66tlemine (Opilased saavad anallilisida sama allikat — see
vOib olla ka lihivideo), keskendudes erinevatele elementidele, nt
ks saab keskenduda kone stiilile, teised saavad keskenduda
inimeste rdivastele, sodmisharjumustele, hierarhiale, maastikule
jne. L6puks saavad nad oma teadmisi jagada.

Kirjandus

See (ilesanne voib olla kasulik kirjaliku valjendusoskuse
parandamiseks. Naiteks saavad Opilased omandada kogemusi
essee VvOi kirjandusliku kunstiteose tdlgendamise alustamise
vOimalustest, kui neil on Ulesanne kirjutada kodutddks teksti
sissejuhatus (esimene 16ik), ja arutada nende lahendusi véikestes
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rihmades. Nad saavad Uksteiselt ideid. Nad saavad vorrelda
erinevaid versioone ja otsustada milline on parim, nad saavad
visandi kirjutamise kaudu kogu teksti planeerida. Visandeid saab
kirjutada individuaalselt vdi riihmadena ning samuti on hea
arutada neid voimalike lahendusviisidena. Parimad naited vdib
kleepida plakatile ja jatta moneks ajaks klassiruumi seinale.
Sissejuhatuse liiga paljude sarnaste lahenduste valtimiseks saab
Opilased rihmadesse jagada vastavalt esimese 10igu sisule, Ghes
riihmas sarnase sisuga. Parast nende lahenduste arutamist sama
sisuga Opilaste rilhmas, saab riihmad tUmber korraldada, nii et
uutes riihmades oleksid dpilased erinevat tiilipi sisuga. See on
vastastikuse Opetamise versioon, mida nimetatakse ekspert-
mosaiikmeetodiks. Seda praktikat on véimalik kasutada ka
vOdrkeeltes kirjutamisoskuse parandamiseks. Kuna meetod on
Usna keeruline, vajab see vahemalt kahte 6ppetundi ja llesande
tapset ettevalmistamist voi rihmade moodustamist.

Vajalikud materjalid: kaardid sisu lihikirjeldusega, millest
kirjutada; kaardid, millel on nii palju eri varvides numbreid, kui
ettendhtud sisu arv (sama numbriga Opilased saavad sama sisu,
millest kirjutada; varvide arv vérdub riihmade arvuga, mille me
sooviksime moodustada, et jagada “eksperimentide” kogemusi
teatud teksti kirjutamisviisi kohta); plakatid; paber; pliiatsid,
pastapliiatsid; seinanats.

Kommentaarid: kuna sissejuhatuse sisu vdimalused vdivad olla
erineva raskusastmega, tasub Ulesande sorteerimisel arvestada
Opilaste voimetega.

Voorkeeled

Nt aegade Odpetamine — millist ajavormi peaksime teatud
olukorras kasutama, et kuulaja saaks tdpselt aru meie
suhtlemiskavatsusest ja valdiks arusaamatusi? nt. Olen teinud ma
kodutdo.

Keemia, fllsika

Katsed — Mida me loodame naha? Milliseid t66riistu me vajame?
Mida me kogeme? Vorrelgem, kas meie eeldused vastavad katse
tulemusele.

Mudelite tegemine — mis on 0ige mudel? Nt gaasi molekulide
modelleerimisel ei ole olulised mitte mudeli pallide varvid, vaid
pallide suurus ning nende kokkupdrke viis ja joud (tdiendavad
vOimalused: planeetide orbiitide modelleerimine, autode voi
vagunite kokkuporke modelleerimine). Valemite abil saame
vorrelda oma katseid ja fuusika / keemia reegleid ning selgitada
vélja, mis voib erinevusi p6hjustada.
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Klassijuhataja tunnid

Klassireisi projekt — Kuidas reisi planeerida? Mida peame
motlema? (nt aeg, vahemaa, kulud, toit, tegevused, isiklikud
huvid, hariduslikud eesmargid jne). Kuidas saavad Opilased oma
osa reisi korraldamisel anda? Reisi sellisel viisil kavandamine
vBimaldab Opilastel tunda, et reis on planeeritud nende huvides
ja harimiseks ning neile antakse autonoomia teatud klisimuste
otsustamises. Nad vdivad end tunda kasulikena ja vaartuslikena.
Lisavaartusena touseb ka nende EQ. Parast reisi on Opilastel
vOimalus arutada oma kogemusi, mida tuleks jargmisel korral
paremaks muuta.

Tegevus PS8

NIMI/PEALKIRI

Mudelite vordlus

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendaine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Eesmark:

(detailselt kirjeldatud, | Opilane oskab eristada olulisi ja ebaolulisi teemasid, oskab
millest konkreetne | plstitada probleeme, leiab sobiva lahendusstrateegia.

Ulesanne on, mida | Meetodi kirjeldus:

Opetaja teeb, mida 1. Mudelite vordlus ja analllds: Venni diagrammide
Opilased peaksid kasutamine objektide (erinevad protsessid, pildid,
tegema, millised on nahtused, kontseptsioonid) vordlemisel;
reeglid, protsess ja vorrandistiisteemide lahendamine erinevatel viisidel;

graafikute vordlus.

2. Uute mudelite loomine; tekstiilesannete lahendus kui uue
mudeli loomine; valemi vdi korraparasuse tuletamine
olemasolevate teadmiste abil (nt roopkiliku pindala
valemi tuletamine kolmnurgast).

Naide(erinevate mudelite anallilisimine, uue mudeli loomine)
Eesmdrk:  uurides erinevaid  hulknurki, leiab  Opilane
reeglipdrasuse hulknurksete sisenurkade summa arvutamiseks.
Kirjeldus: opetaja palub oOpilastel joonistada erinevaid hulknurki,
alustades  kolmnurgast  kuni  seitsenurgani/heptagoonini.
Opilased saavad lilesande vilja selgitada valem, mille abil
arvutada sisenurkade summa ja mddrata, milline on nurkade ja
sisenurkade summa seos, tuginedes varasematele teadmistele
geomeetriliste kujundite kohta. Opilased véivad kasutada malli
voi meetodit, mis jagab hulknurga kolmnurkadeks jagades tipust
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diagonaaliga. Protsessi kinnistamiseks voib seda Iébi viia paaris
vOi riihmades, jagades Opilaste vahel erinevad geomeetrilised
kujundid.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva
ajaga)

Meetodi kasutamine séltub tunni osast ja eesmargist: seda saab
kasutada sissejuhatusena vOi uue materjali omandamiseks voi
labitud materjali kordamiseks.

Ndide on osa uue materjali esitlusest ja selle eeldatav aeg on 15-
20 minutit.

Vajaminevad materjalid
(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Tooriistad: tehnilised joonestusvahendid, mall

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida (lesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vOi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
pdorata).

Matemaatika.

Flusika: erinevate nahtuste, protsesside jms vordlus Venni
diagrammi abil.

Keemia: on véimalik uurida keemilisi lhendeid ja ainete omadusi.
Geograafia: erinevate riikide uurimine ja vastandamine.

Tegevus PS9

NIMI/PEALKIRI

Vigadest oppimine

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendaine / Oma Gpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Opilased vdtavad suurema vastutuse oma dpingute eest. Opilane
(detailselt kirjeldatud, | tunnistab oma vigu, 6pib nende kaudu ja mdistab, et isegi
millest konkreetne | ebadnnestumine on areng. Lopptulemus on taiuslik esitus.
Ulesanne on, mida | Protsessi pole vaja hinnata. Oppuri esimest esitust vdib pidada
Opetaja teeb, mida | eelhindamiseks.

Opilased peaksid | Ulesannet saab tiita nii individuaalselt kui ka paaris, kus dpilased
tegema, millised on | toetavad Uksteist vigade leidmisel ja arutamisel, milline reegel
reeglid, protsess ja | neil markamata jai.

Naide: Glesanded inglise keele grammatikas.
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palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

1. Opetaja kontrollib &pilaste iilesandeid, margib vigu, kuid
ei paranda neid.

2. Opilane saab t66 ja selgitab vilja reegli, mille vastu ta oli
eksinud, ning kirjutab reegli valja.

3. Opilane parandab vea, kirjutab lause &igesti oma
vihikusse, joonib alla vdi tdmbab ringi (imber kohale, kus
oli eksimus. Vea markimiseks ja sellele tdhelepanu
juhtimiseks on efektiivne kasutada ka erinevaid varve.

4. Opetaja annab d&pilasele sarnase ilesande, mida
(loodetavasti) taidetakse niid Oigesti ja Opilane saab
hinde.

5. Vajadusel jatkub protsess seni, kuni Opilane on teema
omandanud ja enam vigu ei teki.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva

ajaga)

Vigadest dppimine vdib votta kogu tunni, sest erinevatel opilastel
on erinev arv vigu. Ka jdudluse kiirus v8ib olla erinev. Opilased,
kes on oma vigade anallitsi IGpetanud, esitavad selle dpetajale ja
saavad sarnase Ulesande ise koostada.

Vajaminevad materijalid
(mida iganes vaja vdiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Opetaja kontrollitud tlesanne, kus on vilja toodud vead.
Korralik vihik vajalike materjalidega, voimalus otsida materjale ka
Internetist.

Erinevate varvidega pastakate/markerite komplekt.

Sarnase teemaga llesanne Internetist.

Enesekontrolli vdimalustega lilesanded.

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida Uulesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vOi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

Meetodit saab kasutada praktiliselt kdigi ainete dpetamisel.
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Oma opitee kujundamine (Lisa I)

Tegevus MOLP1

NIMI/PEALKIRI

Isikustatud 6ppimine

Oodatav OSKUS

Kriitiline mdtlemine / Probleemide lahendamine / Oma oOpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Isikustatud Gpe on Bppimiskogemus, mis on mdeldud igale
(detailselt kirjeldatud, | dpilasele, arvestades tema konkreetseid vajadusi.

millest konkreetne | Isikustatud Oppetdds on sisu, tempo, jarjestus, tehnoloogia,
Ulesanne on, mida | dpimudelid, Oppimisruumid, vaatajaskond ja eesmark ning
Opetaja teeb, mida | mistahes muu Oppimiskomponent kohandatavad vastavalt iga
Opilased peaksid | Opilase teadmiste vajadustele, uudishimule, andekusele ja
tegema, millised on | Gppimise eesmargile.

reeglid, protsess ja | Opetajad peavad kuulama 8pilaste arvamust nende vajaduste

kohta ja Opilased peavad looma oma isiklikud dpieesmargid
(vastavalt padevusele ja oskustele) ning Gppestrateegiad, mis on
seotud antud teemaga. Need nutikad eesmargid on Gppimistee
ja Oppimise hindamise aluseks.

Opetajad toetavad kas individuaalselt vdi rithmades iga dpilase
isiklikke dppimissuundi, Iahtudes nende dpieesmarkidest.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva

ajaga)

See vGtab vahemalt paar nadalat voi kuud.

Vajaminevad materjalid
(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Meetodi tehniliseks taustaks on silearvuti voi tahvelarvuti kdigile
Opilastele. Kdigil neil on digitaalne dpik

Kommentaarid

(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida (lesande
tiitmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev

Meetodit saab kasutada ikskdik millises aines.

Digitaalne keskkond voib toetada isikustatud Appe teostamist.
Enamikule Opilastest meeldib kasutada digitaalseid seadmeid ja
see vOimalus tugevdab nende positiivset suhtumist dppimisse.
Digitaalne keskkond lihtsustab ka Gpetajate to6d. Nad saavad iga
Opilase jaoks koostada individuaalse Oppekava. Digitaalne
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ettevalmistus vdi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tahelepanu
pdorata).

Opperuum annab uue tdlgenduse ning véimalused Ulesannete ja
aja juhtimiseks.

Tehnoloogia toetab erinevate Opistrateegiate loomist, mis on
isikustatud dppe alus. Traditsioonilises dpikeskkonnas oleks see
vaga keeruline.

Partnerlust ja koost6od saab holpsalt digitaalses ruumis juhtida
ning teabehaldus on selles ruumis dppimise pdhielement.

Tegevus MOLP2

NIMI/PEALKIRI

Karjaari suunamine

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendamine / Oma oOpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Hea t60 leidmine ning suuna ja korgkooli valimine tuleviku
(detailselt kirjeldatud, | hariduseks on kdigi keskkooliGpilaste jaoks toeline probleem. See
millest konkreetne | on tugev motivaator parandamaks Oppurite enesemdistmist ja
Ulesanne on, mida | enesejuhitavat Oppimist. Kava saab rakendada koolijuhi tunni
Opetaja teeb, mida | raames, kuid seda peaks toetama (karjdarinGustamise) teised
Opilased peaksid | Opetajad. (Tugirihma lilkmed peaksid olema kvalifitseeritud voi
tegema, millised on | vahemalt huvitatud juhendamisest). Tugirihma pdhillesanne on
reeglid, protsess ja | vdlja tootada erinevaid lilesandeid erinevas vanuses (klassides)

Opilastele, alates vaga lihtsatest kuni keerukateni. Enamik neist
Ulesannetest lahendatakse klassijuhataja tundides. Programmi
tulemusel tutvuvad Opilased to0maailmaga ja 16-aastaseks
saades on neil ettekujutus oma karjaarist ja kavandatavast t60st.
Populaarseks elemendiks on 11. klassi Opilastele korraldatud
tookoha kilastus. See on karjaarindustamisprogrammi oluline
element. Opilased saavad otsustada oma ameti ja / vdi tddkoha
Ule, millest nad huvitatud on ja mida kilastada soovivad. Nad
vOivad teha mitu valikut, kuid nad peavad oma soovide nimekirja
tahtsuse jarjekorda seadma. Nende nimekirjade alusel korraldab
kool igale dpilasele ihepievase kiilastuse. Opilased kohtuvad ja
vestlevad valitud t6okoha esindajaga.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva

ajaga)

4-6 dppeaastat

Vajaminevad materijalid
(mida iganes vaja vGiks
minna: paberid, kaarid,

Erinevate Ulesannete kogum erinevate klasside jaoks.
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arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida Uulesande
taitmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vOi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

Reaalne elukogemus on kasulik mitte ainult Gpilastele, vaid ka
tookohtadele. Opilaste karjdarindustamise toetamiseks saavad
koolid korraldada tockohale orienteeritud teemanadala.

Tegevus MOLP3

NIMI/PEALKIRI

Kaaslase kaasamine

Oodatav OSKUS

Kriitiline motlemine / Probleemide lahendamine / Oma oOpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Ulesande eesmirk on panna &pilased teadvustama oma
(detailselt kirjeldatud, | tulemuseesmarke. Oppurid peavad oma eesmirgid paberile kirja
millest konkreetne | panema, Opetaja on paberid kokku kogunud, kontrollinud ja
Ulesanne on, mida | sidilitanud. Ulesanne on kasulik klassijuhatajaga uldiste
Opetaja teeb, mida | eesmarkide jagamiseks vOi ainedpetajatega jagatavate ainealaste
Opilased peaksid | eesmarkide saavutamiseks.

tegema, millised on | Klassijuhatajad peaksid olema Opilaste ja ainedpetajate vahel
reeglid, protsess ja | vahendajad (muidugi juhul, kui ainedpetaja seda praktikat

kasutab).

Opetaja saab otsustada &pilaste kavandatud eesmarkide
vormistamise Utle. Mdnikord on vaja individuaalseid labiraakimisi
vOi abi verstapostide tdapsemal maaratlemisel. Labirdaakimised
Opilase ja Opetaja vahel vdivad olla vaga kasulikud. See vdib
aidata Opilastel esile tuua dppeprotsessi voimalikke probleeme ja
teadvustada oma vastutust selle eest. Eesmarkide tditmist
peaksid kontrollima nii rihmad kui ka Opilased ja Opetaja.
Opilased peavad oma markmed eesmarkide kohta tagasi saama
ja tegema markused nende tditmise kohta. Nad saavad anda
tagasisidet oma varasemate plaanide kohta, kasutades ka
emotikone, mis aitab neil lihtsamini oma tundeid viljendada.
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Saavutatud tulemuste vordlemine varasemate tulemustega
Uhiselt kaaslasega voib olla motiveeriv ja harjutada Opilasi
enesehindamisega.

Seda meetodit kasutaval Opetajal on otstarbekas kaardistada
Opilaste eesmargid (tabelina kokku votta), et muudatuste
jalgimine oleks lihtsam.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voOimalikele
alateemadele  kuluva
ajaga)

Tegevuse selgitamine nduab umbes 15 minutit.

Opetajad peavad &ppeaasta jooksul vihemalt kaks korda andma
tagasisidet ja hindama Gpilaste eesmarke. Tagasisidet saab anda
nii klassi ees kui ka individuaalselt (eelistatult mdlemal viisil), mis
nduab olenevalt dpilaste arvust Gsna palju aega.

Semestri |0pus on vajalik (ks tund hindamiseks ja
korrigeerimiseks.

(Protsess nduab rohkem aega Opetajalt kui Opilastelt, kuna
Opetaja peab hindama kdigi 6pilaste eesmarke.)

Vajaminevad materijalid
(mida iganes vaja vdiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

A4 paberilehed eesmarkide ja hiljem markuste jaoks eesmarkide
tditmise ja korrigeerimise kohta.

Pliiatsid koigile

Arvuti Opilaste eesmarkide kokkuvotliku tabeli tegemiseks.

Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida (lesande
tditmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus vOi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

Kavandatavad eesmargid peavad olema mdéddetavad voi hasti
kirjeldatud. Kui need on liiga Uldised, on nende tditmist vaga
keeruline jalgida.

See on Usna aegandudev meetod, kuid sellel on palju eeliseid nii
MOLP-oskuste kui ka dpilaste-Opetajate partnerluse seisukohast.

Tegevus MIOLP4

NIMI/PEALKIRI

Keerukad hindamisiilesanded

Oodatav OSKUS

Kriitiline mdtlemine / Probleemide lahendamine / Oma oOpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande keerukuse | Lihtne / Keerukas

tase

Detailne kirjeldus Maaratletud raskusastmega testiilesannete kasutamisel saame
(detailselt kirjeldatud, | pakkuda vaba valiku Ulesannetest ldhtuvalt individuaalsetest
millest konkreetne | eesmarkidest. Opetajad peavad kasutama teste, mis sisaldavad
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Ulesanne on, mida
Opetaja teeb, mida
Opilased peaksid
tegema, millised on
reeglid, protsess ja

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

nii pohi- kui ka edasijoudnud taseme lesandeid (koos
raskusastme markimisega). PGhitaseme lilesannete lahendamisel
on dpilastel véimalik saada hinne “3” (keskmise tasemega hinne)
ja tdites edasijoudnute Ulesandeid, on véimalik saada hinne “5”
(kdrgema taseme hinne). Opilaste kohus on otsustada, millist
taset nad eelistavad. Parimatele Opilastele pakuvad Opetajad
tosise vialjakutse, suurepdarane hinne edasijdudnud+ (ilesande
eest. On vaga oluline, et Opilased oleksid teadlikud oma
eesmadrkidest ja voimetest seoses erinevate Oppeainetega.
Raskusastme markimine aitab Opilastel oma aja ja energiaga
toime tulla.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voOimalikele
alateemadele  kuluva
ajaga)

Soltuvalt tehtavate (ilesannete arvust.

Vajaminevad materijalid
(mida iganes vaja vdiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
voltsraha jne)

Testillesannete lehed koos raskusastmega.
Plilats vOi arvuti iga Opilase jaoks (sOltuvalt kasitletavast
teemast).

Tegevus MOLP5

NIMI/PEALKIRI

Lepingute s6lmimine

Oodatav OSKUS

Kriitiline md&tlemine / Probleemide lahendamine / Oma Gopitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase / Edasijoudnud

Ulesande keerukuse tase

Lihtne / Keerukas

Detailne kirjeldus

(detailselt kirjeldatud,
millest konkreetne
tlesanne on, mida
Opetaja teeb, mida
Opilased peaksid tegema,
millised on reeglid,
protsess ja Ulesande

hindamine)

osalete arutelus

palun olge konkreetne, kui

Lepingute s&lmimine on distsipliini loomise iiks meetod. Opetaja ja
Opilased sOnastavad koos kaitumisreeglid, mida tuleb tundide ajal
jargida. Reeglite rikkumise korral piisab, kui viidata eeskirjadele,
millega on kursis kdik asjaosalised.

Opetaja esitab kiisimuse: “Kuidas teie arvates ilus klass vdlja néeb?”,
palub Gpilastel mdne sekundi jooksul jarele mdelda ja jagada seejarel
vastuseid oma pingikaaslasega / teiste klassikaaslastega — arutelu /
paaristoo.

Opetaja kdnnib klassiruumis ringi ja kuulab, kuidas dpilased raagivad ja
millal nad on valmis. Opetaja kutsub iiles jagama oma seisukohti kogu
klassiga (OCFB — avatud klassi tagasiside).

Seejdrel teatab Opetaja Opilastele, et nad sdlmivad koos lepingu
(mdlemad, dpetaja ja dpilased), milles on kaks osapoolt — Opetaja ja
Opilased. Leping lepitakse kokku enamuse arvamust arvestades,
allkirjastatakse ja jargitakse kogu kooliaasta jooksul.

99




Le|le £

Opetaja annab igale dpilasele tiihja paberi ja palub neil kirjutada 5
minuti jooksul (les kdik ideed, mis neil lepinguga seoses tekivad
(isiklikud arvamused) — kirjalik ajuriinnak. Nad viitavad lepingu kahele
osapoolele (Gpetaja ja Gpilased) ning kahele aspektile: Gigused ja
kohustused.

Seejarel kogub dpetaja paberid kokku ja tleb dpilastele, et valib vilja
kdige sagedamini valja pakutud ideed ja koondab need.

Jargmisel paeval annab Opetaja igale Opilasele valja kokkuvétte
ideedest ja palub neil hiiletada iga esitatud idee ule (Jah / Ei).

Parast seda koostab Gpetaja kahepoolse lepingu: Gpetaja ja dpilased,
kummagi poole Gigused ja kohustused.

Kui mustand on valmis, loeb Gpetaja selle klassile ette ja ootab
kinnitust. Kui see on antud, kirjutavad lepingule alla kdik osapooled.
Leping pannakse klassiruumis ndhtavale kohale (les ja see pisib seal
kogu kooliaasta valtel kaitumisjuhiste ja volituste margina.

Aeg

(Aja planeerimisel arvesta
ka vOimalikele
alateemadele kuluva

ajaga)

3 tundi (osa-ajalised tunnid)

1. tund — kirjalik ajuriinnak 15-20 minutit

2. tund — valitud ideede tutvustamine, kommentaarid ja klassihaaletus
10 minutit

3. tund — lepingu lugemine ja allkirjastamine 5 minutit

Vajaminevad materjalid

(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni apid,

Paberid ja pliiatsid, arvuti lepingu printimiseks ja printer lepingu
valjatrikkimiseks.

ettevalmistus voi on tarvis
mingile asjale eelnevalt
tahelepanu poorata).

voolimissavi, vOltsraha

jne)

Kommentaarid Leping aitab luua rahulikkuse ja vastastikuse lugupidamise tunnet,
(praktiline info, | soodustab ka emotsionaalset haadlestamist Gppekavale.
lisakommentaarid  selle

kohta, mida (lesande | Meetod sobib igasse ainetundi.

tditmisest oodata, ka

seda, kas on vajalik

mingisugune eelnev

Tegevus MOLP6

NIMI/PEALKIRI

Draama hariduses

Oodatav OSKUS

Kriitiline mdtlemine / Probleemide lahendamine / Oma oOpitee
kujundamine

Arendatava oskuse tase

Baas / Kesktase/ Edasijoudnud

Ulesande  keerukuse
tase

Lihtne / Keerukas

Detailne kirjeldus

See meetod kasitleb rollimangu praktikat, tapsemalt juhtumit

“mida sa teeksid, kui oleksid ...”
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(detailselt kirjeldatud,

millest konkreetne
Ulesanne on, mida
Opetaja teeb, mida
Opilased peaksid
tegema, millised on
reeglid, protsess ja

Ulesande hindamine)
palun olge konkreetne,
kui osalete arutelus

Séltuvalt klassi poolt valitud teemast valib dpetaja tegelase, keda
nad peavad jaljendama. Selles kontekstis ei ndua esinemine
kellegi kditumise, Zestide vdi kdneviisi kopeerimist. Opilane peab
panema end tegelase kingadesse ja andma lahenduse reaalse elu
tanapdevasele probleemile vdi pakkuma alternatiivse valiku
varasemate siindmuste najal tehtud otsuse pdhjal.

Selle meetodi naiteks voib olla klassijuhataja tund, kus raagitakse
mobiiltelefonide kasutamisest koolis: "Mida sa teeksid, kui
oleksid kooli direktor?"

Teine naide Ungari kirjandusest vGiks olla romaanist “Fanni
traditsioonid”, kus Opilased kujutavad end ette peategelase
Fannina ja peavad utlema, mida nad oleksid tema asemel teinud,
arvestades tema isa soove: “Mida oleksite teinud, kui oleksite
olnud Fanni asemel?*

Selle (ilesande sissetoomine ainetundi on lihtne, see peab
haakuma igel hetkel. Opetaja kiisib konkreetse kiisimuse “Mida
sa teeksid / utleksid, kui oleksid ...”. Vastus vdib olla antud
individuaalselt vdi sdnastatud paaris v&i ka rithmas. Opilased
saavad kas kohe vastata vOi antakse neile aega vastuse
valjatédtamiseks. Sama kisimust vdib kiisida mitmelt dpilaselt ja
vastuseid saab v&rrelda. Opetaja peab andma tagasisidet, kas
vastus oli sobiv. Lisaks saab seda arutelu jatkata debati vormis.

Aeg

(Aja planeerimisel
arvesta ka voimalikele
alateemadele  kuluva

ajaga)

Koguaeg: sdltub &pilastest, kes oma seisukohti avaldavad. Uhe
Opilase / rihma jaoks eeldatav ajaline jarjestus:

1. Kujutatud olukorra tutvustus ja klisimus ,mida sa teeksid, kui
..., kiisimuste tapsustamine — 3-5 minutit;

2. Valikuline: vastuse valjat66tamiseks eraldatakse dpilasele aega
— 7-8 minutit;

3. Opilase / &pilaste vastus — 2-5 minutit;

4. Opetaja tagasiside — 2 minutit;

5. Valikuline: edasine avatud arutelu vdi debatt Ulejaanud
Opilastega — 8-10 minutit

Vajaminevad
materjalid

(mida iganes vaja voiks
minna: paberid, kaarid,
arvutid, nutitelefoni
apid, voolimissavi,
vOltsraha jne)

— Markmikud  voi ideede
struktureerimiseks.
— Nutitelefonid — juhuks, kui Gpilastel on vaja selle teema kohta

mingeid uuringuid teha.

paberid markimiseks  ja
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Kommentaarid
(praktiline info,
lisakommentaarid selle
kohta, mida Ulesande
taitmisest oodata, ka
seda, kas on vajalik
mingisugune eelnev
ettevalmistus voi on
tarvis mingile asjale
eelnevalt tdhelepanu
poorata).

Selleks et dpilane saaks anda asjakohase ja sobiva vastuse, peab
ta olema eelnevalt hasti teadlik teemast ja tegelaskujudest, mida

vOi keda nad kasitlevad.
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